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1. Server.Transfer Vs. Response.Redirect
如果你读过很多行业杂志和 ASP.NET 示例，你会发现，大多数人使用 Response.Redirect 将用户引导到另一个页面，而另一些人好像偏爱于神秘的 Server.Transfer，那么，这二者有什么区别？

Response.Redirect 简单地发送一条消息到浏览器，告诉浏览器定位到另一个页面。你可以使用下面的代码将用户引导到另一个页面：
Response.Redirect("WebForm2.aspx")
或者
Response.Redirect("http://www.karlmoore.com/")

Server.Transfer 也是通过一条语句将用户引导到另一页面，比如：Server.Transfer("WebForm2.aspx")。不过，这条语句有一系列独特的优缺点。

首先，通过 Server.Transfer 引导到另一页面保留服务器资源，通过更改服务器端“焦点”和传输请求来代替告诉浏览器重定向，这就意味着你不会占用较多的 HTTP 请求，因此这可以减轻服务器的压力，使你的服务器运行更快。

不过，请注意，由于 "transfer" 只能在同一服务器端的同一站点间运行，所以你不能用 Server.Transfer 将用户重定向到另一服务器上的站点。要重定向到服务器以外的站点，只有 Response.Redirect 能办到。

其次，Server.Transfer 保留浏览器端的 URL 地址。这对流线型的数据输入很有帮助，不过这也增加了调试的复杂度。

还有：Server.Transfer 方法还有另一个参数——"preserveForm"。如果你设置这个参数为 True，比如：Server.Transfer("WebForm2.aspx", True), 那么 query string 和任何 form 变量都会同时传递到你定位的页面。

例：WebForm1.aspx 有一个文本框名为 TextBox1，你利用 preserveForm 为 True 传递到 WebForm2.aspx，你仍然可以用 Request.Form("TextBox1") 来取得文本框的值。

这种技术对向导式的多页面输入很有用，不过这里有一个你必须注意的问题是，当你使用 preserveForm 参数时，ASP.NET 有一个 bug，通常情况下，当试图传递 form 或 query string 值时会发生错误。请参见：http://support.microsoft.com/default.aspx?id=kb;en-us;Q316920
非官方的解决办法是在你要传递的目的页面中设置 enableViewStateMac 属性为 True，然后再将其设置回 False。这说明你需要使用 enableViewStateMac 的 False 值才能解决这个问题。

总结：Response.Redirect 简单地告诉浏览器访问另一个页面。Server.Transfer 有利于减少服务器请求，保持地址栏 URL 不变，允许你将 query string 和 form 变量传递到另一个页面（有一点小小的缺陷）。

重要提示：不要混淆了 Server.Transfer 和 Server.Execute，Server.Execute 执行一个页面，并返回结果，在过去 Server.Execute 很有用，不过在 ASP.NET 里，它被 fresher 方法所代替，所以忽略 Server.Execute。

关于作者
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2. 创建和使用一个最简单的 ASP 类

创建一个最简单的 ASP 类
class CFoo
    sub PrintHello()
        response.Write "Hello World!"
    end sub
end class

可以看出，ASP 类的基本结构是：
class 类名
    类代码
end class

使用一个最简单的 ASP 类
dim obj
set obj = new CFoo '使用 set new 创建对象，由于不是服务器组件，所以不能用 server.CreateObject 创建
call obj.PrintHello '对象名称后加点，再跟成员变量、属性或函数，表示调用该对象的成员变量、属性或函数，将显示 Hello World!
set obj = nothing '释放对象

ASP 类里不能重载构造函数，所以我们不能使用类似于 set obj = new CFoo("param") 的语句来创建类。

3. ASP 类成员变量、成员函数、构造析构函数
class CFoo
    dim publicParam '用 dim 申明公有成员变量
    private privateParam '用 private 申明私有成员变量
    'publicParam = "公有" '不能在 class 标记以内、类函数以外为成员变量赋值
    'const MAX_LEN = 5 '不能在 class 标记以内、类函数以外使用 const
    
    '该函数为构造函数，在使用 set new 创建对象时，自动执行
    private sub class_initialize()
        publicParam = "公有" '可以在这里为成员变量赋值
        privateParam = "私有"
    end sub
    
    '该函数为析构函数，在使用 set nothing 释放对象时，自动执行
    private sub class_terminate()
        response.Write "释放对象"
    end sub
    
    '公有成员函数（过程）
    '成员函数（过程）不需要也不能申明
    sub PrintParam(index)
        if index = 1 then
            call PrintPublicParam()
        elseif index = 2 then
            call PrintPrivateParam()
        end if
    end sub
    
    '私有成员函数（过程）
    '只是比公有成员函数（过程）多一个 private
    private sub PrintPublicParam()
        response.Write publicParam
    end sub
    
    private sub PrintPrivateParam()
        response.Write privateParam
    end sub
end class

dim obj
set obj = new CFoo '自动调用 class_initialize 函数，为 publicParam、privateParam 赋值
obj.publicParam = "新的公有"
obj.privateParam = "新的私有" '将发生错误，因为 privateParam 是私有变量
call obj.PrintParam(1) '显示 publicParam 的值
call obj.PrintPublicParam() '将发生错误，因为 PrintPublicParam 是私有函数
set obj = nothing '自动调用 class_terminate 函数，显示“释放对象”
4. ASP 类属性
class CFoo
    private pvt
    
    '属性写
    public property let propName(v)
        pvt = v
    end property
    
    '属性读
    public property get propName()
        PropName = pvt
    end property
end class

dim obj
set obj = new CFoo
obj.propName = "属性值"
response.Write(obj.propName) '显示“属性值”
set obj = nothing
可以看出属性值相当于是在私有成员变量与外界之间架了一座桥梁，使双方可以互相通信。有人就会问属性跟公有成员变量一样，它的存在又有什么独立的意义呢？
1、可以在赋值的同时执行其它功能
如下代码，相当于同时为两个成员变量赋值
    public property let propName(v)
        pvt = v
        另一个私有成员变量名 = "pvt 的值：" & v
    end property
2、可以确定赋值范围
假如上例中的属性写改为如下：
    public property let propName(v)
        if Len(v) <= 5 then
            pvt = v
        end if
    end property
执行 obj.propName = "个十百千万亿" 将不会为 pvt 赋值成功，因为该字符串的长度超过了 5。
3、可以将设定只读、只写属性
如上例中，假如我们将 let 函数去掉，调用 obj.propName = "属性值" 就会出错，因为这时候函数只可读。
5. ASP 类组合
ASP 类的功能实在有限，所以有时我们要实现复杂的功能，只好用组合来实现。

class CFish
    sub Swim()
    end sub
end class

class CBird
    sub Fly()
    end sub
end class

class CAnimal
    dim fish
    dim bird
private sub class_initialize()
        set fish = new CFish
        set bird = new CBird
    end sub
    
    private sub class_terminate()
        set fish = nothing
        set bird = nothing
    end sub
end class

dim animal
set animal = new CAnimal
call animal.fish.Swim() '鱼游
call animal.bird.Fly() '鸟飞
set animal = nothing
6. DateAdd 和 DateDiff 的第一个参数
DateAdd 返回一个日期加上特定时间间隔后的值。

语法：DateAdd(interval, number, date)

interval 表示时间单位，即指示 number 是表示年，还是月，还是分，还是其它的，如下：
yyyy 年 
q 季度
m 月
y 一年的日数
d 日
w 一周的日数
ww 周
h 小时
n 分钟
s 秒

不好理解的是：y、w，开始我以为 y 的单位是 365天（与 1年 有点区别噢，见后面的 DateDiff），w 的单位是 7天。其实不是的，细读了微软参考并作了测试后发现，这其中 y、w、d 是同意义的，表示天数。

另外，DateDiff 的第一个参数中 y 和 d 是同意义的，w 不再与 d 同意义，而是表示相隔多少个 7天，这与 ww 不同。假如今天是一周的第一天，至于星期几是一周的第一天得看计算机设置和第四个参数了，那么今天与昨天相隔 0 个 w，相隔 1 个 ww，因为今天与昨天相差不足 1 个 7天，但今天已经是另外一周了。

很难想像吧，但事实就是这样，总结一下。

DateAdd：y、w、d 同意义，都表示天数。
DateDiff：y、d 同意义，都表示天数；w 表示多少个 7天，ww 表示多少周。
7. 8007007f错误
最近电脑中了恶意代码＋流氓软件，待恢复过来后，运行 ASP 程序就出了问题，在遇到 Server.CreateObject("ADODB.RecordSet") 时出现 8007007f 错误。

查阅了相关资料，这是由于MDAC版本混乱造成的，解决办法如下：

一、下载。
请先点击此处下载压缩包，此压缩包包含四个文件。

二、解压。
将 msdart.dll 复制到 C:\WINDOWS\system32\；
将另外三个文件复制到 C:\WINDOWS\system32\DllCache\ 和 C:\Program Files\Common Files\SYSTEM\ole db\ 目录下。

三、注册。
打开命令提示符，利用 CD 命令进入 C:\Program Files\Common Files\SYSTEM\ole db\ 目录，输入：regsvr32 oledb32.dll，按下回车，注册完成。

另外，有人说在升级到 SP2 或 Windows2003时，也可能遇到类似问题．
8. 危险的多选删除
网页上常常有一种功能，就是选中多篇文章，然后点击删除，就删除了选中的文档。

假设文章前的多选框名称是 C1，我们用以下方法来执行删除：
sql = "delete from 表 where ID in (" & request.Form("C1") & ")"
其实这种方法是不安全的，假如客户端改变了 C1 的值，改成如下值：
1);delete from 用户表;--
进入 sql 后就变成了：
delete from 表 where ID in (1);delete from 用户表;--)
分号用于分隔多个 SQL 语句，两横框表示注释，于是上述语句就执行了两个 SQL 语句，其中第二个语句删除了用户表的记录。

我们应该在 C1 进入 SQL 之前进行判断
dim c
c = request.Form("C1")
if IsNumeric(c) then
    sql = "delete from 表 where ID in (" & c & ")"
end if

IsNumeric 认为  1, 2, 3 这种格式是数字格式，请参见：让我意外的IsNumeric()函数
9. 分页专题(1)
F1 比速度，分页同样是比速度，从 N 年前最简单的分页方法，到现在的高效分页方法，就是我们不停地对分页、对数据库、对应用程序、对方法进行分析思考实践的结果。

我们从最老的分页方法开始说起，分别阐述各种分页方法的优缺点以及应用环境。这其中的分页方法，有些可能在互联网上不常见，但我相信也有不少人在应用了。

最开始我们分页时都是利用 RecordSet 的 pageSize 和 absolutePage 属性进行分页的。

rs.Open sql, conn, 1, 1
if not rs.eof then
    rs.pageSize = pageSize
    pageCount = rs.pageCount
    if page > pageCount then
        page = pageCount
    end if
    rs.absolutePage = page
end if
do while not rs.eof and rowCnt>0 'rowCnt为一页的最大条数
    ...
    rs.MoveNext
    rowCnt = rowCnt - 1
loop
rs.Close

上述代码中核心部分就是加粗部分，先把记录集分成一块一块的，一块就是一页，然后再确定当前要应用的块是哪一块。

10. 分页专题(2)
上一节所说的分页方法，最大的缺点就是占用内存，因为它是把所有的记录都取出来，再进行分页，假如有一万条记录（新闻类），那么这个内存占用量是非常可怕的，甚至可能使整个网站停止服务，但因为它程序简单，提取记录时可以灵活应用索引，使用在记录较少（比如几百条）时很适用。

根据这个分页的缺点，人们又制作了第二个分页方法，没有人命名，我们暂且命名为 B1，并不是想要冠名，只是方便下面的讨论。

if page <= 1 then
    sql = "select top " & pageSize & " * from tbl where...order by..."
else
    sql = "select top " & pageSize & " * from tbl" & _
          " where id not in (select top " & pageSize*(page-1) & " id from tbl where...order by...)" & _
          " ...order by..."
end if
rs.Open sql, conn, 1, 1
do while not rs.eof
    ...
    rs.MoveNext
loop
rs.Close

上述中，pageSize 为分页大小，page 为当前要显示的页。当 page <= 1（显示第一页）时，sql 语句很简单，也很高效。当 page > 1 时，SQL 查询具有一个子查询，子查询使得不必将所有的记录都取出来，假设 page = 5，那么可以这样解释，取位于前 5 页且不位于第 4 页的记录，也就是取第 5 页的记录，由于只取需要的记录，我们可以看 do while 循环时没有了 rowCnt。

有人说其中有 in，会引起全表扫描，效率不高，不如改下下面的语句，我们暂且命名为 B2。

sql = "select top " & pageSize & " * from tbl" & _
      " where id<(select top 1 id from (select top " & pageSize*(page-1) & " id from tbl order by id desc) as a order by id) order by id desc"

B2 包含两个子查询，第一个子查询跟 B1 的第一个子查询功能相同，第二个子查询是取出前 page-1 页中的最后一个 id，然后再根据找出 id 小于最后一个 id 的前 pageSize 个记录。

一般情况下，执行计划里 B2 的效率要低些，但那毕竟只是计划，实际中 B2 的执行效率的确比 B1 方法的执行效率高，但这并不是因为 B1 使用了 in 造成了全表扫描而造成的，要知道，有 in 并不代表就会引起全表扫描，当页数 > 1 时， B1 有两个聚集索引扫描，并对两个扫描的结果进行匹配，并不涉及全表扫描。

但方法 B2 有一个缺点，就是 id 必须是唯一的，且排序方法只按 id 排列，一般内容管理系统是按文章的时间来排列，而文章的时间不一定是唯一的，所以应用范围有限。

11. 分页专题(3)
在方法 B2 中，我们通过在 sql 里取得上一页或下一页的最后或第一条记录 id 来确定当前页的 id 范围，那么是不是可以作些优化呢，我们命名为 B3。

'当要显示的页面页次 > 1 时。
sql = "select top " & pageSize & " * from tbl where id<" & CLng(request.QueryString("id")) order by id desc"
rs.Open sql, conn, 1, 1
dim lastid
do while not rs.eof
    lastid = rs("id")
    rs.MoveNext
loop
rs.Close
response.Write("<a href='?id=" & lastid & "'>下一页</a>")

注：以上代码只是为了说明数据流程，故在实际应用时还需要作代码优化。

观察以上代码，在点击“下一页”时，把最后一条记录的 id 传递给新页面，新页面再 request.QueryString("id") 将值取出来，确定下一个页面显示哪些内容。

这种方法充分利用了前一次分页的数据进行本页分页，所以速度要快些，那么“上一页”又如何办呢，原理是一样的，不过要复杂一些：

sql = "select * from (select top " & pageSize & " * from tbl where id>" & CLng(request.QueryString("id")) order by id) as a order by a.id desc"

由于上一页，下一页都传参数 id，所以只凭一个 id 参数是无法确定当前要进行上一页操作还是下一页操作的，需要另外传一个参数，如：

response.Write("<a href='?id=" & lastid & "&dir=next'>下一页</a>")

B3 的局限性非常大，因为它仅能进行上一页、下一页或首页、末页的定位，不能直接跳转到某一页。一般仅应用于某些论坛。
12. 分页专题(4)
在 B3 中，无法直接跳转到指定页，本分页 B4 可以直接定位到某一页，而且速度应该是所有分页中最快的。

我们知道一般记录都有一个标识，其种子为 1，增量为 1，假设我们称为 id，对于按 id 的排序的分页，如果 id 不断开则会很轻松地取出某一页的记录。

比如每页显示 20 条记录，那么显示第二页就使用 where id>20 and id<=40

可是往往因为记录的删除，id 不再连续，假如我们仍要使用上述方法，就得建立一个连续的 "id"。增加一个字段 pid，数字类型，不重复，在删除一条记录时，将该记录之后的所有 pid 减 1，于是就保持 pid 连续了。

上面说的是先入库的记录显示在前面，实际上一般是后入库的记录显示在前面，于是我们的 pid 就得改改，最后入库的记录的 pid 为 1，记录入库前，将所有记录的 pid 加 1，入库时将该记录的 pid 置为 1。当一条记录删除时，将 id 小于当前记录 id 的所有记录的 pid 减 1。

B4 在分页时速度是最快的，这是牺牲了添加、删除记录时的速度换来的。
13. IIS 内存不够用
一台服务器提供了一百个虚拟主机，主要提供 ASP 程序的 WWW 服务，每隔三四天就会出现内存不够的错误，但 4G 的物理内存还有许多可用内存，内存不够只是说 IIS 的内存不够，查询了许多资料，有人说是自定义组件有内存泄漏，有人说是数据库连接没有关闭，有人说是 Access 文件被损坏，有人说是需要整理磁盘碎片，有人说是被攻击了……上述各点都检查了，并未发现异常，终于有一天，找到了另一种说法，说尽管我们的组件程序没有问题，但因为访问量的原因 IIS 仍然可能会出现内存不够用，为此微软在 IIS6.0 里专门集成了 IIS 内存回收，同时为了照顾 IIS5.0，也单独做了 IIS 内存回收软件。

下载 IIS 内存回收软件－IIS5Recycle：本地下载 微软网站下载。

IIS5Recycle 软件的安装并不是傻瓜式的，简要说明如下：

1、在 C 盘建一个目录 IIS5Recycle。

2、将下载的文件解压到上一步建立的目录。

3、运行命令提示符，定位到 C:\IIS5Recycle 目录。

4、运行 IIS5Recycle /install 以执行安装。

5、运行 IIS5Recycle /config 进行配置，弹出的配置界面是友好的 Windows 窗口，其中的英文都非常简单，不用详述，配置完成后 IIS5Recycle 就会自动回收内存了。

14. Access 中的密码
打开 Access，在菜单栏中展开“工具”->“安全”，可以看到类似下图的菜单。




第一项：设置数据库密码，这个是对 Access 文件进行的设置，在任何地方打开设置了数据库密码的 Access 文件，都需要输入密码。

第二项：用户密码，即菜单中的“工作组管理员”、“用户与组权限”、“用户与组帐户”、“设置安全机制向导”，这个是对 Access 这个软件设置的，不是对 Access 文件设置的，一旦设置了这个密码后，用这个 Access 软件打开、新建任何 Access 文件都需要密码，即使这个 Access 文件不带密码。

第三项：加密/解密数据库，不要求输入密码。

对于有数据库密码的数据库，如何连接呢？请参见：如何连接有数据库密码的 Access
15. 如何连接有数据库密码的 Access
这里所说的是数据库密码，而不是 Access 这个软件的密码，请参见：Access 中的密码
我们推荐使用 OLEDB 驱动，所以连接字符串如下：

Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=D:\selectDate.mdb;jet OleDB:Database password=密码;

如果你没有提供密码参数，将可能得到错误：密码无效。
如果你将黑体部分省略了，将可能得到错误：无法启动应用程序。工作组信息文件丢失，或是已被其它用户以独占方式打开。
如果你将黑体部分错写成了：jet OleDB:System，将可能得到错误：找不到可安装的 ISAM。
16. nothing 后仍是 object
dim conn
set conn = server.CreateObject("ADODB.Connection")
set conn = nothing
response.Write(IsObject(conn)) '这里显示 True 还是 False 呢？
答案是 True，nothing 并不是要消除这个对象变量，而是取消某对象变量与实际对象的关联（实际对象已经释放），所以我们上述的 conn 仍是个对象变量，用 IsObject 判断仍返回 True，如果我们在 nothing 之后，加上一句 conn = null，则 IsObject 返回 false。

17. Server.MapPath工作原理
语法：Server.MapPath(bstrLogicalPath)

作用：将 bstrLogicalPath 映射为计算机上的物理目录，注意此物理目录可以也可能不存在。

参数：bstrLogicalPath 的意思是相对目录*或虚拟目录。

疑问：bstrLogicalPath 既然既可以表示相对目录，又可以表示虚拟目录，那么它什么时候表示相对目录，什么时候表示虚拟目录呢。

规则：
当 bstrLogicalPath 以 ../ 或 ..\ 开头时，当作相对目录。

当 bstrLogicalPath 以斜杠开头（ / 或 \ ）时，从Web站点根目录（不是物理目录）的角度出发检查是否有匹配的虚拟目录（树）**，如果匹配，则当作虚拟目录，否则当作相对目录。

当 bstrLogicalPath 不以斜杠开头（ / 或 \ ）时，从Web站点当前目录（不是物理目录）的角度出发检查是否有匹配的虚拟目录（树）**，如果匹配，则当作虚拟目录，否则当作相对目录。

*也可以是文件。

**由于虚拟目录下面可以再建立虚拟目录，所以这里使用虚拟目录树，即：每一层的目录或虚拟目录都要与 bstrLogicalPath 中的对应目录层匹配。

***bstrLogicalPath 中含有英文点（.）或以斜杠结尾（ / 或 \ ）不影响上述规则。

18. 让人意外的 IsDate 和 CDate
从客户端获取的日期类型字符串，我们一般要先判断是否是日期类型，然后再进入 SQL 语句。

起初，我是这样判断的：
if not IsDate(dt) then
    'dt 不是日期类型，终止执行
end if

但在 SQL 语句执行时，仍然出现了 dt 不是 datetime 类型的错误。

原来 IsDate 的参数是日期表达式或字符串表达式，而这个日期表达式是这样的：任何可以被解释为日期的表达式，包括任何日期文字、看起来象日期的数字及字符串和由函数返回的日期的组合。

也就是说 IsDate 太聪明了，像“2005-1-拾”、“2005-1-一”、“２００５-１-１”这样的表达式，它都认为是正确的日期表达式，它会返回 true，但 SQL 里面则不这么宽松了。

所以我们的判断要改一下：
if IsDate(dt) then
    dt = CDate(dt)
else
    'dt 不是日期类型，终止执行
end if

作一下强制转换，“2005-1-拾”就会被转换成“2005-1-10”之类的形式，就会被 SQL 所认识了。

但是“2005-1-壹拾”竟被 CDate 转换成“2005-1-11”，“2005-1-贰拾伍”被转换成“2005-1-26”就值得注意了，“2005-1-拾”或“2005-1-贰伍”能够被正常转换。
19. XMLHTTP 速查
这里介绍微软 XMLHTTP 的属性和方法，适用于了解 XMLHTTP 的人员。初识 XMLHTTP 或想要获取更多 XMLHTTP 知识的人员，可以点击这里下载 XMLHTTP 中文参考
属性：
	onreadystatechange
	指定当 readyState 属性改变时的事件处理句柄，只写。

	readyState 
	返回当前请求的状态，只读。

	responseBody 
	将回应信息正文以 unsigned byte 数组形式返回，只读。

	responseStream
	以 ADO Stream 对象的形式返回响应信息，只读。

	responseText
	将响应信息作为字符串返回，只读。

	responseXML
	将响应信息格式化为 XML Document 对象并返回，只读。

	status
	返回当前请求的 http 状态码，只读。

	statusText 
	返回当前请求的响应行状态，只读。


说明：
readyState
0－未初始化，即尚未调用 open。
1－初始化，即尚未调用 send。
2－发送数据，即已经调用 send。
3－数据传送中。
4－完成。

responseBody
返回的是二进制数据，如果有必要应将其部分或全部转换成文本数据（否则可能是乱码），如果全部是文本数据，也可用 responseText。

status
HTTP 状态码，举几个例子大家就知道了：200 OK；403 Forbidden；404 Not Found；500 Internal Server Error。大多数情况下 status 比 readyState 更有用，因为即便 readyState 为 4，也只能说明完成了数据读取这个过程，至于读取结果如何，还得看 status。
 

方法：

	abort
	取消当前请求。

	getAllResponseHeaders
	获取响应的所有 http 头。

	getResponseHeader
	从响应信息中获取指定的 http 头。

	open
	创建一个新的 http 请求，并指定此请求的方法、URL 以及验证信息(用户名/密码)。

	send
	发送请求到 http 服务器并接收回应。

	setRequestHeader
	单独指定请求的某个 http 头。


示例：
此示例从互联网上读一个图像，并显示。
<%option explicit%>
<%
dim objHTTP
set objHTTP = Server.CreateObject("Microsoft.XMLHTTP")
objHTTP.open "GET", "http://www.cftea.com/images/cftea.gif", false
objHTTP.send
response.contentType = "image/*"
response.BinaryWrite objHTTP.responseBody
set objHTTP = nothing
%>

20. FSO 速查
FSO - FileSystemObject 或 Scripting.FileSystemObject 的缩写，为 IIS 内置组件，用于操作磁盘、文件夹或文本文件。FSO 的对象、方法和属性非常的多，这里用示例的方式列出常用的，如果您要查看更详尽的信息，请点击这里下载 FileSystemObject 参考，注意：《VBScript 语言参考》或《JScript 语言参考》中的：《FileSystemObject 用户指南》和《Scripting 运行时库参考》便是微软给出的 FileSystemObject 完整参考。

FSO 不能操作二进制文件，要操作二进制文件，请使用：ADODB.Stream。

创建文件
dim fso, f
set fso = server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
set f = fso.CreateTextFile("C:\test.txt", true) '第二个参数表示目标文件存在时是否覆盖
f.Write("写入内容")
f.WriteLine("写入内容并换行")
f.WriteBlankLines(3) '写入三个空白行（相当于在文本编辑器中按三次回车）
f.Close()
set f = nothing
set fso = nothing

打开并读文件
dim fso, f
set fso = server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
set f = fso.OpenTextFile("C:\test.txt", 1, false) '第二个参数 1 表示只读打开，第三个参数表示目标文件不存在时是否创建
f.Skip(3) '将当前位置向后移三个字符
f.SkipLine() '将当前位置移动到下一行的第一个字符，注意：无参数
response.Write f.Read(3) '从当前位置向后读取三个字符，并将当前位置向后移三个字符
response.Write f.ReadLine() '从当前位置向后读取直到遇到换行符（不读取换行符），并将当前位置移动到下一行的第一个字符，注意：无参数
response.Write f.ReadAll() '从当前位置向后读取，直到文件结束，并将当前位置移动到文件的最后
if f.atEndOfLine then
    response.Write("一行的结尾！")
end if
if f.atEndOfStream then
    response.Write("文件的结尾！")
end if
f.Close()
set f = nothing
set fso = nothing

打开并写文件
dim fso, f
set fso = server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
set f = fso.OpenTextFile("C:\test.txt", 2, false) '第二个参数 2 表示重写，如果是 8 表示追加
f.Write("写入内容")
f.WriteLine("写入内容并换行")
f.WriteBlankLines(3) '写入三个空白行（相当于在文本编辑器中按三次回车）
f.Close()
set f = nothing
set fso = nothing

判断文件是否存在
dim fso
set fso = server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
if fso.FileExists("C:\test.txt") then
    response.Write("目标文件存在")
else
    response.Write("目标文件不存在")
end if
set fso = nothing

移动文件
dim fso
set fso = server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
call fso.MoveFile("C:\test.txt", "D:\test111.txt") '两个参数的文件名部分可以不同
set fso = nothing

复制文件
dim fso
set fso = server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
call fso.CopyFile("C:\test.txt", "D:\test111.txt") '两个参数的文件名部分可以不同
set fso = nothing

删除文件
dim fso
set fso = server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
fso.DeleteFile("C:\test.txt")
set fso = nothing

创建文件夹
dim fso
set fso = server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
fso.CreateFolder("C:\test") '目标文件夹的父文件夹必须存在
set fso = nothing

判断文件夹是否存在
dim fso
set fso = server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
if fso.FolderExists("C:\Windows") then
    response.Write("目标文件夹存在")
else
    response.Write("目标文件夹不存在")
end if
set fso = nothing

删除文件夹
dim fso
set fso = server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
fso.DeleteFolder("C:\test") '文件夹不必为空
set fso = nothing

21. Stream 速查
示例
dim stream
set stream = Server.CreateObject("ADODB.Stream")
stream.mode = 3 '1－读，2－写，3－读写
stream.type = 1 '1－二进制，2－文本
stream.Open

dataStream.position = index
dataStream.CopyTo stream, count '将另一 Stream 对象 dataStream 从 index 到 index+count 的数据拷贝到 stream
stream.SaveToFile filePath, 2 '将 stream 数据保存为文件，第二个参数：1－不允许覆盖，2－覆盖写入

stream.Close
set stream = nothing

常用属性和方法
mode　读写模式，可选值：1－读，2－写，3－读写，其它不常用
type　数据类型，可选值：1－二进制，2－文本
charset　编码方式，可选值：ascii，gb2312
position　数据流位置，表示数据操作从这里开始，第一个位置的值为 0，不是 1。
size　数据流大小（字节）

LoadFromFile　从文件读取数据到 Stream 对象，Stream 对象原有内容将被清空
SaveToFile　将 Stream 对象数据保存为文件，第二个参数：1－不允许覆盖，2－覆盖写入
Open　打开数据流
Close　关闭数据流
Read([长度])　从 Stream 对象中读取二进制数据，不指定长度表示全部读取
ReadText([长度])　从 Stream 对象中读取文本数据，不指定长度表示全部读取
Write(buffer)　将缓存数据写入 Stream 对象
WriteText(data, [option])　将文本数据写入 Stream 对象，第二个参数：0－字符写入，1－行写入
CopyTo(destStream, count)　将 Stream 对象的指定数据拷贝到 destStream

22. XMLDOM 简明教程
XMLDOM 是用于访问 XML 文档的组件，IIS 中默认是安装了的。

相关阅读：XMLHTTP 速查　IE 数据岛(1)　IE 数据岛(2)　IE 数据岛(3)　IE 数据岛(4)
示例
dim xmlDoc
set xmlDoc = server.CreateObject("Microsoft.XMLDOM")
xmlDoc.async = false
xmlDoc.Load(server.MapPath("xmldata.xml"))

if xmlDoc.parseError.errorCode <> 0 then
    '发生错误
    response.Write("错误说明：" & xmlDoc.parseError.reason)
else
    '显示数据
    dim i
    for i=0 to xmlDoc.childNodes(1).childNodes.length-1
        response.Write("<p>" & xmlDoc.childNodes(1).childNodes(i).childNodes(0).childNodes(0).nodeValue & "</p>")
    next
end if

set xmlDoc = nothing

讲解
async　true－异步操作，false－同步操作，如果是同步操作则在读取完毕后再执行其它操作，所以一般为 false。
Load(xmlFilePath)　读取本地磁盘的 XML 文件。
LoadXML(xmlURL)　读取远程 XML 文件。
parseError　错误信息对象，常用的属性是 errorCode 和 reason。
errorCode　错误代码，0 表示没有发生错误。
reason　错误的文字说明。
childNodes　XML 子节点，子节点还可以包含子节点，数组形式，所以可以用 length 表示当前节点的子节点个数。第一个 xmlDoc.childNodes(0) 是 <?xml version="1.0" encoding="gb2312"?>，xmlDoc.childNodes(1) 才是 XML “正文”。
nodeType　节点类型
nodeTypeString　节点类型文字描述
nodeName　节点名称
nodeValue　节点值

	nodeType
	nodeTypeString
	nodeName
	nodeValue

	1
	element
	tagName
	null

	2
	attribute
	name
	value

	3
	text
	#text
	content of node

	4
	cdatasection
	#cdata-section
	content of node

	5
	entityreference
	entity reference name
	null

	6
	entity
	entity name
	null

	7
	processinginstruction
	target
	content of node

	8
	comment
	#comment
	comment text

	9
	document
	#document
	null

	10
	documenttype
	doctype name
	null

	11
	documentfragment
	#document fragment
	null

	12
	notation
	notation name
	null


示例
dim xmlDoc, xslDoc
set xmlDoc = server.CreateObject("Microsoft.XMLDOM")
set xslDoc = server.CreateObject("Microsoft.XMLDOM")
xmlDoc.async = false
xslDoc.async = false

xmlDoc.Load(server.MapPath("xmlData.xml"))
xslDoc.Load(server.MapPath("xslData.xsl"))
response.Write(xmlDoc.TransformNode(xslDoc))

set xslDoc = nothing
set xmlDoc = nothing

讲解
本例中使用两个 XMLDOM 对象，用 XSL 文件将 XML 文件格式化为 HTML 文件输出。
xmlDoc.TransformNode(xslDoc))　返回 HTML 文档。

其它
	Property
	Description

	nodeType
	节点类型

	nodeTypeString
	节点类型文字描述

	nodeName
	节点名称

	nodeValue
	节点值

	attributes
	当前节点的所有属性对象

	childNodes
	当前节点的所有子节点对象

	parentNode
	当前节点的父节点

	ownerDocument
	文档的根节点

	
	

	FirstChild
	当前节点的第一个子节点

	LastChild
	当前节点的最后一个子节点

	PreviousSibling
	当前节点的上一个兄弟节点

	BextSibling
	当前节点的下一个兄弟节点

	
	

	HasChildNodes()
	是否有子节点

	CloneNode(allChilds)
	复制并返回节点，allChilds 为 true，则复制所有的子节点

	InsertBefore(newNode, refNode)
	在节点－refNode 的前面插入新的节点

	AppendChild(newChild)
	向当前节点追加一个子节点

	ReplaceChild(newNode, oldNode)
	用新节点替换原节点

	RemoveChild(nodeName)
	删除子节点

	
	

	async
	true－异步，false－同步

	Load
	读取本地 XML 文档

	LoadXML
	读取远程 XML 文档

	parseError
	错误对象

	
	

	TransformNode
	用 XSL 文件将 XML 文件格式化为 HTML 文件并返回


23. Dictionary 参考
Scripting.Dictionary 类似于二维数组，但它与二维数组相比具有面向对象的思想，功能更强大。

示例
dim dic
set dic = server.CreateObject("Scripting.Dictionary")

dic.Add "fullname", "Lucy" '增加一项，语法：Add key,item，在同一对象中 key 是唯一的
dic.Add "gender", "female"
dic.Add "age", "23"

dic.key("fullname") = "name" '更改 key 值，语法：key(key) = newKey，只可写不可读

dic.item("name") = "Lily" '更改 item 值，语法：item(key) = newItem
response.Write dic.item("name") & "<br>" '显示 item 值，语法：item(key)

dim keys, items
keys = dic.Keys()
items = dic.Items()
response.Write keys(0) & "<br>" '显示 key 值，不能用 dic.Keys(0)，因为 dic.Keys 不是数组，而是方法
response.Write items(0) & "<br>" '显示 item 值，不能用 dic.Items(0)，因为 dic.Items 不是数组，而是方法

response.Write dic.count & " 个 Key<br>"
response.Write dic.Exists("name") & "<br>"

dic.Remove("gender")
dic.RemoveAll()

set dic = nothing

讲解
见示例中注释。

总结
.Add key, item　增加一项
.key(key)　更改 key 值
.item(key)　更改或显示 item 值
.Keys()　返回 key 值数组
.Items()　返回 item 值数组

.count　项数目
.Exists(key)　key 是否存在

.Remove(key)　删除 key 对应的项 
.RemoveAll()　删除所有项

24. 二进制转换成字符串
相关阅读：字符串转换成二进制
上传的文件都是二进制的，要取出其中的相关信息，就需要将二进制转换成字符串。

函数中 LenB、MidB 等与 Len、Mid 意义相同，只是多加了个 B 表示是操作二进制的。

'二进制转换成字符串
function BinToStr(binStr)
    if IsNull(binStr) then
        BinToStr = ""
        exit function
    end if
    
    dim newStr, chnFlag
    dim i, c
    newStr = ""
    chnFlag = true
    for i=1 To LenB(binStr)
        if chnFlag then
            c = MidB(BinStr, i, 1)
            if AscB(c) > 127 then
                'AscW 会把二进制的中文双字节字符高位和低位反转
                '所以 MidB(binStr,i+1,1)&c 表达式中，c 在后面
                newStr = newStr & Chr(AscW(MidB(binStr,i+1,1)&c))
                chnFlag = false
            else
                newStr = newStr & Chr(AscB(c)) '这里用的是 ASCB 不是 ASCW
            end If
        else
            chnFlag = true
        end If
    next
    
    BinToStr = newStr
end function

25. 字符串转换成二进制
相关阅读：二进制转换成字符串
'字符串转换成二进制
function StrToBin(str)
    dim curChr, curAsc, low, high
    dim i
    for i=1 To Len(str)
        curChr = Mid(str, i, 1)
        curAsc = Asc(curChr)
        'asc对中文字符求出来的值可能为负数，
        '加上65536就可求出它的无符号数值
        '-1在机器内是用补码表示的0xffff,
        '其无符号值为65535,65535=-1+65536
        '其他负数依次类推。
        if curAsc < 0 then
            curAsc = curAsc + 65535
        end if
        '对中文的处理：把双字节低位和高位分开
        if curAsc > 255 then
            low = Left(Hex(Asc(curChr)), 2)
            high = Right(Hex(Asc(curChr)), 2)
            StrToBin = StrToBin & ChrB("&H" & low) & ChrB("&H" & high)
        else
            StrToBin = StrToBin & ChrB(AscB(CurChr))
        end If
    next
end function

26. clientHeight、offsetHeight和scrollHeight
我们这里说说四种浏览器对 document.body 的 clientHeight、offsetHeight 和 scrollHeight 的解释，这里说的是 document.body，如果是 HTML 控件，则又有不同，点击这里查看。

这四种浏览器分别为IE（Internet Explorer）、NS（Netscape）、Opera、FF（FireFox）。

clientHeight
大家对 clientHeight 都没有什么异议，都认为是内容可视区域的高度，也就是说页面浏览器中可以看到内容的这个区域的高度，一般是最后一个工具条以下到状态栏以上的这个区域，与页面内容无关。

offsetHeight
IE、Opera 认为 offsetHeight = clientHeight + 滚动条 + 边框。
NS、FF 认为 offsetHeight 是网页内容实际高度，可以小于 clientHeight。

scrollHeight
IE、Opera 认为 scrollHeight 是网页内容实际高度，可以小于 clientHeight。
NS、FF 认为 scrollHeight 是网页内容高度，不过最小值是 clientHeight。

简单地说
clientHeight 就是透过浏览器看内容的这个区域高度。
NS、FF 认为 offsetHeight 和 scrollHeight 都是网页内容高度，只不过当网页内容高度小于等于 clientHeight 时，scrollHeight 的值是 clientHeight，而 offsetHeight 可以小于 clientHeight。
IE、Opera 认为 offsetHeight 是可视区域 clientHeight 滚动条加边框。scrollHeight 则是网页内容实际高度。

同理
clientWidth、offsetWidth 和 scrollWidth 的解释与上面相同，只是把高度换成宽度即可。

但是
FF 在不同的 DOCTYPE 中对 clientHeight 的解释不同， xhtml 1 trasitional 中则不是如上解释的。其它浏览器则不存在此问题。

27. 模式对话框数据传递方法
window.showModalDialog使用手册 一文中介绍了 showModalDialog 的基本使用，但没有介绍数据的传递，即如何向对话框传递值，对话框如何返回值。

向对话框传递值

传值：主窗口页面：window.showModalDialog(url, 传递值);
取值：对话框页面：
var varName = window.dialogArguments; 用于变量或对象
var varName = window.dialogArguments.varName; 用于对象中的变量
设置：对话框页面：
window.dialogArguments = 设置值; 用于变量或对象
window.dialogArguments.varName = 设置值; 用于对象中的变量

经验：showModalDialog 的传递值有时可用 window，表示把主窗口的所有内容都传递过去，我们要使用主窗口的变量就非常方便了。

对话框返回值

传值：对话框页面：window.returnValue = 返回值;
取值：主窗口页面：var returnValue = showModalDialog("itemDlg.htm", window);

28. offsetTop、offsetLeft、offsetWidth、offsetHeight
假设 obj 为某个 HTML 控件。

obj.offsetTop 指 obj 距离上方或上层控件的位置，整型，单位像素。

obj.offsetLeft 指 obj 距离左方或上层控件的位置，整型，单位像素。

obj.offsetWidth 指 obj 控件自身的宽度，整型，单位像素。

obj.offsetHeight 指 obj 控件自身的高度，整型，单位像素。

我们对前面提到的“上方或上层”与“左方或上层”控件作个说明。
例如：
<div id="tool">
  <input type="button" value="提交">
  <input type="button" value="重置">
</div>

“提交”按钮的 offsetTop 指“提交”按钮距“tool”层上边框的距离，因为距其上边最近的是 “tool” 层的上边框。
“重置”按钮的 offsetTop 指“重置”按钮距“tool”层上边框的距离，因为距其上边最近的是 “tool” 层的上边框。

“提交”按钮的 offsetLeft 指“提交”按钮距“tool”层左边框的距离，因为距其左边最近的是 “tool” 层的左边框。
“重置”按钮的 offsetLeft 指“重置”按钮距“提交”按钮右边框的距离，因为距其左边最近的是“提交”按钮的右边框。

以上属性在 FireFox 中也有效。
另外：我们这里所说的是指 HTML 控件的属性值，并不是 document.body，document.body 的值在不同浏览器中有不同解释（实际上大多数环境是由于对 document.body 解释不同造成的，并不是由于对 offset 解释不同造成的），点击这里查看不同点。
应用示例，请点击这里。

另请参阅：scrollTop、scrollLeft、scrollWidth、scrollHeight。

29. offsetTop 与 style.top 的区别
预备知识：offsetTop、offsetLeft、offsetWidth、offsetHeight
我们知道 offsetTop 可以获得 HTML 元素距离上方或外层元素的位置，style.top 也是可以的，二者的区别是：

一、offsetTop 返回的是数字，而 style.top 返回的是字符串，除了数字外还带有单位：px。

二、offsetTop 只读，而 style.top 可读写。

三、如果没有给 HTML 元素指定过 top 样式，则 style.top 返回的是空字符串。

offsetLeft 与 style.left、offsetWidth 与 style.width、offsetHeight 与 style.height 也是同样道理。

30. 卡拉 OK 字幕效果
卡拉 OK 中的字幕随着歌曲的进行会逐渐点亮，由于字幕不是一个一个地点亮而是逐渐过渡，所以我们在网页中实现该效果时，要通过两个层来实现，两个层的文字相同，颜色不同，底层不变，上层逐渐拉宽以遮盖下层，就实现了该效果，在 Flash 中实现这种效果时，也是本原理。本文给出基本示例，以求抛砖引玉。

重点是：两层的文字大小和行高相同，为第二个层设置合理的 position、top、overflow、width 样式属性和 nowrap HTML 属性。

注意，不同的浏览器可能因为对 CSS 的解释不同和缺乏某些属性支持，无法实现本效果，请在 IE 中察看示例。
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>卡拉 OK 字幕效果</title>

</head>

<body>

<div>

<a href="http://www.cftea.com/" target="_blank">千一网络 www.cftea.com 专业探讨【ASP、JavaScript、XHTML+CSS、SQL Server】</a>

<hr>

</div>

<table cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: collapse" bordercolor="#111111" width="100%">

  <tr>

    <td width="100%">

    <div style="line-height:150%;font-size:14px;">谁在乎我的心里有多苦</div>

    <div id="av" style="position:relative;top:-21px;left:0px;overflow:hidden;line-height:150%;font-size:14px;color:#FF0000;" nowrap>谁在乎我的心里有多苦</div></td>

  </tr>

</table>

<script type="text/javascript" language="javascript">

<!--

var av = document.getElementById("av");

function MusicGo()

{

    var width = parseInt(av.style.width);

    //140 的来由是字体大小乘字数得来的

    if (width < 140)

    {

        av.style.width = (width + 1) + "px";

    }

    else

    {

        av.style.width = "0px";

    }

}

av.style.width = "0px";//由于前面样式表中没有指定，所以在 JavaScript 中一定要指定

setInterval("MusicGo();", 10);

-->

</script>

</body>

</html>
31. 进度指示文字自适应背景
看了卡拉 OK 字幕效果，让我们来看看两个层的另一种应用－－进度条，这里主要看进度条的进度指示文字自适应背景，假如进度条是白色，指示文字为黑色，已经进行了的部分为蓝色，指示文字为白色，那么在进度条为 50% 时，应该文字 5 和 0 的左半边为白色，0 的右半边和百分号为黑色。还是通过两个层来实现这个效果，除了卡拉 OK 字幕效果中提出的注意事项外，这里还需要注意：

利用 padding 将指示文字确定在进度条中央附近。 

在10% 以下的进度指示时，在文字前面添加两个空格，在 100% 以下的进度指示时，在文字前面添加一个空格，保证它们和 100% 的情况下，百分号的位置不变。 

由于加了边框，上层的 top 和 left 属性值有改变。
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>进度指示文字自适应背景</title>

</head>

<body>

<div>

<a href="http://www.cftea.com/" target="_blank">千一网络 www.cftea.com 专业探讨【ASP、JavaScript、XHTML+CSS、SQL Server】</a>

<hr>

在进度指示为40%~60%时，请密切注视一半白一半黑的文字。

</div>

<div style="width:102px;">

    <div id="bv" style="padding-left:38px;border:1px solid #000000;line-height:150%;font-size:14px;"></div>

    <div id="av" style="position:relative;top:-22px;left:1px;overflow:hidden;padding-left:38px;background-color:#0000FF;line-height:150%;font-size:14px;color:#FFFFFF;" nowrap></div>

</div>

<script type="text/javascript" language="javascript">

<!--

var av = document.getElementById("av");

var bv = document.getElementById("bv");

function MusicGo()

{

    var width = parseInt(av.style.width);

    if (width < 100)

    {

        width++;

    }

    else

    {

        width = 0;

    }

    av.style.width = width + "px";

    if (width >= 100)

    {

        av.innerHTML = "100%";

        bv.innerHTML = "100%";

    }

    else if (width >= 10)

    {

        av.innerHTML = "&nbsp;" + width + "%";

        bv.innerHTML = "&nbsp;" + width + "%";

    }

    else

    {

        av.innerHTML = "&nbsp;&nbsp;" + width + "%";

        bv.innerHTML = "&nbsp;&nbsp;" + width + "%";

    }

}

av.style.width = "0px";//由于前面样式表中没有指定，所以在 JavaScript 中一定要指定

setInterval("MusicGo();", 50);

-->

</script>

</body>

</html>
32. onmouseup与onclick区别
时间上 onmouseup 事件触发后，再触发 onclick 事件。

按钮上 onmouseup 检测鼠标任意键（包含滚轮），onclick只有在鼠标左键时触发。

动作上 onmouseup 侧重于检测鼠标弹起，而 onclick 检测鼠标按下并弹起。在文档任意区域按下鼠标，甚至用 Alt+Tab 切换任务，再 Alt+Tab 切换回来，再将指针移到控件上，放开鼠标，仍可触发 onmouseup 事件；而 onclick 必须在同一元素上按下并释放（在鼠标按下与释放之间切换任务时，IE 不再承认 onclick，NS 则仍承认）。

33. onmousemove与onmouseover区别
时间上 onmousemove 事件触发后，再触发 onmouseover 事件。

按钮上 不区分鼠标按钮。

动作上 onmouseover 只在刚进入区域时触发。onmousemove 除了刚进入区域触发外，在区域内移动鼠标，也会触发该事件。

当鼠标移动很快时，可能不会触发这两个事件

34. IE 对两层 DIV 事件的解释
IE 中，如果内层 DIV 未指定宽度，外层 DIV 指定了宽度，则内层 DIV onclick 事件的触发区域就仅限于有内容的区域，FireFox 由不受由限制。注意两个条件：内层 DIV 未指定宽度，外层 DIV 指定了宽度。
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >

<head>

<title>IE 对两层 DIV 事件的解释</title>

</head>

<body>

<div style="width:500px;background-color:#999999;">

  <div style="border:1px solid red;font-size:13px;" onclick="javascript:alert('检测到了点击！');">IE 中，在文字区域以外的地方点击，不会弹出对话框</div>

</div>

<p></p>

<div style="width:500px;background-color:#999999;">

  <div style="width:400px;border:1px solid red;font-size:13px;" onclick="javascript:alert('检测到了点击！');">IE 中，由于指定宽度，红框以内点击会弹出对话框</div>

</div>

</body>

</html>
35. 你真的了解 lastModified 吗？
lastModified 是 JavaScript 里面 document 的一个属性，用于表示网页的最后更新时间。

例如：
<script type="text/javascript" language="javascript">
<!--
document.write("本网页的最后更新时间为：" + document.lastModified);
//-->
</script>

它自动获取网页的最后保存时间并显示。

不过关于 lastModified 几个现象，我们不得不作解释。

一、在 FrontPage 等网页编辑器里预览时，显示的值不可靠。在 FrontPage 等网页编辑器里预览时，总是显示预览时的时间，而不是显示最后更新时间，同样双击文件直接打开，也可能会显示不可靠时间。我们必须使用 HTTP 协议来访问网页才能得到正确的 lasModified 值。

二、在 IE 和 NS 浏览器中，显示的结果不同。IE 中显示可能类似于：03/07/2006 19:24:54，而 NS 中显示可能类似于：Tue, 07 Mar 2006 11:24:54 GMT。除开时间格式不说，为什么二者在会相差 8 个小时呢？注意 NS 中有个 GMT，说明它使用的是 GMT 格式，而中国标准时间恰好比格林威治时间早 8 个小时，所以就有 8 个小时的时差了。题外话，这里我认为 NS 毫无亲切可言，用 GMT 时间干什么，难道我们平时问几点钟都说格林威治时间吗，我们都是说当地时间，IE 果然人性化。编者者： GMT 即格林威治标准时间，现在也称 UTC 即全球标准时间。

三、ASP 网页里使用 lastModified 不可靠。我们可以发现每次刷新页面时，最后更新时间总是刷新的时间。这是为什么呢？让我们看看 lastModified 的原理，根据 RFC 1945，HTTP/1.0协议，Last-Modified 是 header 中的一个字段，这就是前面现象一提到的，为什么在 FrontPage 里不能正确显示最后更新时间，因为没有使用 HTTP 协议访问。在 ASP 中要使 lastModified 有效，就得手动添加最后更新时间到 header。（另外，不知升级到 IIS6.0 是否可以解决。）

添加 header 用：<%Response.AddHeader "Last-modified", GMT 格式的时间%>，注意这里的 GMT 格式时间是传输时协议所使用的，与前面的浏览器用哪种方式显示时间没有关系。VBScript 语言里面没有将本地时间转换为 GMT 格式的时间的函数，所以使用起来非常不方便。

我不明白的是，我们得手动指定网页最后更新时间，先手动指定，然后通过 ASP 将值添加到 header，再利用 JavaScript 取该值，这岂不是画蛇添足，既然是手动指定该时间，何不直接将这个时间写在 HTML 里？

36. JS 显示客户端时间的弊端
常常在网页上看到类似如下的文字：

上午好 现在是：2006年7月18日 星期二
再查看其源代码，是通过 JavaScript 读取客户端计算机时间来显示的。

这种显示方法有个弊端，假如客户端的时间是错误的，那么我们显示出来的时间就是错误的时间，不利于网站形象的发展。对于访问者来说，它不会去调查你所调取的时间是哪个时间，他只希望看到的是真实时间，即使是不知道自己计算机时间是错误的人，也希望他在网页上看到的时间不是错误的，因为这毕竟是你告诉他的。

我们应该使用你的服务器时间来显示，如果你的服务器时间不正确，请调整之，如果它总是不正确，请更换之。再利用服务器端语言，如：ASP，读取服务器端时间，并输出之。如果你不愿意或者没有办法读取服务器时间（正确的时间），索性不显示时间。
如果你要使用时钟功能，可以参阅：校对客户端时间。

37. 全球标准时间 UTC
全球标准时间 (UTC)

全球标准时间指的是由世界时间标准设定的时间。原先也被称为格林威治标准时间或者 GMT。

我们知道，本初子午线被定义从伦敦郊区的皇家格林尼治天文台穿过，那里的时间被定义为全球的标准时间。

中国位于东八区，所以要比这个时间早八个小时，也就是说，全球标准时间是5日0点时，中国是5日的8点，而美国部分地区还处于4日的黄昏。

有些对象、函数中，需要使用 UTC 时间，我们就需要将中国的时间转换成 UTC 时间，使用 toUTCString。

var d = new Date();
document.write("当前的 UTC 时间是：" + d.toUTCString());

toGMTString 与 toUTCString 功能、用法均相同，但我们推荐使用 toUTCString，毕竟 GMT 是以前的称呼。

38. Date 对象，您可能忽略的内容
JS 中，有个 Date 对象，其中有很多用法令人意想不到。

一、dateObj = new Date(year, month, date[, hours[, minutes[, seconds[,ms]]]]) 
其中第二个参数 month 的取值范围是 0-11 之间的整数（ 1 月至 12 月）。
其它参数就按我们日常生活的理解，比如 date 为 1，表示 1 月。
二、用 getFullYear 而不是 getYear
getYear 返回的是两位数的年份，而 getFullYear 返回的是 4 位数的年份，时至今日，显然我们应该用 4 位数的年份。
如：
var d = new Date();
document.write(d.getFullYear());
三、getMonth 返回 0-11
如第一点所述 getMonth 返回的不是 1-12，而是 0-11。
四、getDay 返回星期，getDate 才返回某月中的一天
在 VBScript Day() 函数返回的是某月中的一天，可是在 JS 中， Day 可不表示这个意思，getDay 返回 0-6，分别表示星期日到星期六，而 getDate 才返回某月中的一天。
39. IE 数据岛(1)
IE 和 其它一些浏览器都支持 XML 解析，但 IE 更胜一筹，将 XML 嵌入到 HTML 中，这就是我们说的数据岛。

如果你的 windows xp 操作系统打了 sp2 补丁，有时候我们看不到数据岛的功能，这可能有两个原因：一是 XML 数据错误；二是“Internet 选项中”禁止了该功能。

这一节我们不讲解数据岛更详尽的知识，不过请先看一个示例，了解一下数据岛：

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>数据岛</title>

</head>

<body>

<xml id="xmlData">

  <root>

    <name>张三</name>

  </root>

</xml>

<span datasrc="#xmlData" datafld="name" style="border:1px solid #FF0000;"></span>

</body>

</html>
40. IE 数据岛(2)
数据岛的应用分为两个方面：数据与表现。

数据
数据岛的数据是以 XML 格式存储的，而这种格式又有两种存储方式：嵌入 HTML 或以单独的文件存储。

关于 XML 格式我们不作介绍，您可以参照 千一网络 的其它文章。

嵌入 HTML
<xml id="TAGID">
  XML格式
</xml>
例如：
<xml id="users">
  <?xml version="1.0" encoding="gb2312"?>嵌入时省略此句也不出错
  <root>
    <item>
      <name>张三</name>
      <gender>男</gender>
    </item>
    <item>
      <name>李四</name>
      <gender>男</gender>
    </item>
  </root>
</xml>

以单独的文件存储
比如有这么一个 XML 文件：
<?xml version="1.0" encoding="gb2312"?>
<root>
  <item>
    <name>张三</name>
    <gender>男</gender>
  </item>
  <item>
    <name>李四</name>
    <gender>男</gender>
  </item>
</root>
在 HTML 区引用这个 XML 文件。
<xml id="TAGID" src="XML文件地址"></xml>

表现
主要利用两个属性对让 XML 内容显示出来：datasrc 和 datafld，datasrc 表示使用哪个 XML 数据，datasrc 表示使用 XML 数据中的哪个节点。
XML 数据可以在众多 HTML 标签上表现，诸如 table、div、span、input、label 等。
datasrc 属性值为 # 加上 XML 数据的 id 属性值。注意，一定不能搞忘了 #。
datafld 属性值为 XML 数据的节点名称。

再回顾一下前面的例子。

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>数据岛</title>

</head>

<body>

<xml id="xmlData">

  <root>

    <name>张三</name>

  </root>

</xml>

<span datasrc="#xmlData" datafld="name" style="border:1px solid #FF0000;"></span>

</body>

</html>
XML 数据的循环
如果 XML 的数据内部有多个同级同名的节点，则可以利用 table 进行自动循环显示。
例：

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>数据岛</title>

</head>

<body>

<xml id="xmlData">

  <root>

    <item>

      <name>张三</name>

      <gender>男</gender>

    </item>

    <item>

      <name>李四</name>

      <gender>男</gender>

    </item>

  </root>

</xml>

<table datasrc="#xmlData" datapagesize="2">

  <thead>

  <tr>

    <td>姓名</td>

    <td>性别</td>

  </tr>

  </thead>

  <tbody>

  <tr>

    <td><span datafld="name"></span></td>

    <td><span datafld="gender"></span></td>

  </tr>

  </tbody>

</table>

</body>

</html>
我们可以看到它会自动循环 tbody，当然 thead、tfoot 并不是必须有的，如果省略 tbody，IE 会把 table 的所有内容当作 tbody。

可以看到我们还在 table 中用了一个属性 datapagesize，从字面意思不难理解它表示分页大小，省略则表示不分页。

41. IE 数据岛(3)
这一节，我们讲两个知识点，也是对前一节内容的应用。
先看下面的例子。

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>数据岛</title>

</head>

<body>

<xml id="xmlData">

  <root>

    <item>

      <name><![CDATA[<font color="red">张三</font>]]></name>

      <gender><![CDATA[<font color="red">男</font>]]></gender>

    </item>

    <item>

      <name><![CDATA[<font color="red">李四</font>]]></name>

      <gender><![CDATA[<font color="red">男</font>]]></gender>

    </item>

  </root>

</xml>

<table datasrc="#xmlData" datapagesize="1" id="list">

  <tr>

    <td>姓名：<span datafld="name" dataformatas="html"></span></td>

  </tr>

  <tr>

    <td>性别：<span datafld="gender"></span></td>

  </tr>

  <tfoot>

  <tr>

    <td>

      <input type="button" value="首页" onclick="javascript:list.firstPage();">

      <input type="button" value="上页" onclick="javascript:list.previousPage();">

      <input type="button" value="下页" onclick="javascript:list.nextPage();">

      <input type="button" value="末页" onclick="javascript:list.lastPage();">

    </td>

  </tr>

  </tfoot>

</table>

</body>

</html>
我们发现姓名显示为红色，而性别却把 HTML 代码显示出来了。这是由 dataformatas（注意拼写）决定的。
<span datafld="name" dataformatas="html"></span>
<span datafld="gender"></span>
dataformatas 有两个值：html、text。html 是允许 HTML 有效，text 是原样显示 HTML 标签，text 是默认值。

另一个知识点是分页。先为 table 指定分页大小(datapagesize)，再为 table 指定一个 id，应用时用：
firstPage()、previousPage()、nextPage()、lastPage() 函数分别表示首页、上页、下页、末页，具体见示例。
注意这里的 id 是表格的 id，不是 xml 的 id。

42. IE 数据岛(4)
数据岛中在 JavaScript 中也得到了支持，当然这种支持同样也是仅限于 IE 浏览器中的。
看示例：

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>数据岛</title>

</head>

<body>

<xml id="xmlData">

  <root>

    <item>

      <name>张三</name>

      <gender>男</gender>

    </item>

    <item>

      <name>李四</name>

      <gender>男</gender>

    </item>

  </root>

</xml>

<table>

  <tr>

    <td>姓名：<input type="text" size="20" datasrc="#xmlData" datafld="name"></td>

  </tr>

  <tr>

    <td>性别：<input type="text" size="20" datasrc="#xmlData" datafld="gender"></td>

  </tr>

  <tr>

    <td>

      <input type="button" value="第一条" onclick="javascript:xmlData.recordset.moveFirst();">

      <input type="button" value="上一条" onclick="javascript:xmlData.recordset.movePrevious();">

      <input type="button" value="下一条" onclick="javascript:xmlData.recordset.moveNext();">

      <input type="button" value="最后一条" onclick="javascript:xmlData.recordset.moveLast();">

    </td>

  </tr>

  <tr>

    <td>

      <input type="button" value="记录数" onclick="javascript:alert('共有 '+xmlData.recordset.recordCount+' 条记录');">

      <input type="button" value="当前位置" onclick="javascript:alert('当前是第 '+xmlData.recordset.absolutePosition+' 条记录');">

      <input type="button" value="添加新记录" onclick="javascript:xmlData.recordset.addNew();">

    </td>

  </tr>

</table>

</body>

</html>
我们可以看到程序都比较简单，也比较好理解。查看信息时主要是利用 xml 的四个函数，为了使问题简单，我们并没有加入记录到头或到尾的判断：
recordset.moveFirst()
recordset.movePrevious()
recordset.moveNext()
recordset.moveLast()
可以看出这种效果跟分页大小为 1 的 table 分页效果一样，只是这里的 datasrc 写在 input 里的，而分页时是写在 table 里的。

同时也有几个属性可以了解下
recordset.recordCount 记录数量
recordset.absolutePosition 当前记录的位置，第一条记录的位置是 1

添加记录用
recordset.addNew()
记录是不用保存的，我们只要填了数据，它会自动保存，就如同 Access 等一些数据库软件一样，所以修改记录时直接修改即可。

有趣的是，上面的函数、方法好像都是大小写无关的。

43. JS 里写读 cookie
在 ASP 里面写读 cookie 比较简单，用 response.cookies 和 request.cookies 即可实现。请参见：ASP中Cookie使用指南
而在 JS(JavaScript) 里就比较复杂了，在 ASP 里面我们只需要知道 cookie 的名称、cookie 的值就行了，而 JS 里面，我们面对的是 cookie 的字符串，你自己编写这个字符串写入客户端，然后自己解析这个字符串。

一、从写 cookie 说起，注意此举例来自 千一网络 论坛。

var the_date = new Date("December 31, 2020");
var expiresDate = the_date.toGMTString();
document.cookie = "userDefineCSS=" + escape(title) + "; expires=" + expiresDate;

第一句是日期对象；

第二句将日期格式转换成 GMT 格式；编者者： GMT 即格林威治标准时间，现在也称 UTC 即全球标准时间。

第三句是将 cookie 内容写入客户端。

其中 expires 是系统使用的，表示 cookie 的失效日期（也可以省略），expires 不可读。

escape 是对 cookie 值进行编码，这是为了处理中文、空格等而设立的。

二、取 cookie 是比较简单的，但要将各个 cookie 名称对应的值解析出来就比较复杂了，还是以 千一网络 论坛 为例。

function GetCSS()
{
    var cookieStr = document.cookie; //取 cookie 字符串，由于 expires 不可读，所以 expires 将不会出现在 cookieStr 中。
    
    if (cookieStr == "")
    {
        return "main1"; //没有取到 cookie 字符串，返回默认值
    }
    
    var cookieValue = cookieStr.split("; "); //将各个 cookie 分隔开，并存为数组，多个 cookie 之间用分号加空隔隔开，不过前面我们只使用了一个 cookie，它的值与 expires 之间也是用分号加空格隔开的
    var varName = "userDefineCSS";
    var startPos = -1;
    var endPos = -1;
    for (var i=0; i<cookieValue.length; i++)
    {
        startPos = cookieValue[i].indexOf(varName);
        if (startPos != 0)
        {
            continue; //当前 cookie 不是名称为 varName 的 cookie，判断下一个 cookie
        }
        startPos += varName.length + 1; //当前 cookie 就是名称为 varName 的 cookie，由于有等号，所以 +1
        endPos = cookieValue[i].length;
        var css = unescape(cookieValue[i].substring(startPos, endPos));
        return css;
    }
    
    return "main1";
}

由于写 cookie 时使用了 escape，所以返回 cookie 值时使用 unescape 进行解码。

44. 正确使用 cookie 的 expires
cookie 有失效日期－－expires，如果还没有过失效期，即使重新启动电脑，cookie 仍然不会丢失，如果没有指定 expires 值，那么在关闭浏览器时，cookie 即失效。

在 JS(JavaScript) 中使用 expires 时应该和 cookie 同时写入，如：
document.cookie = "clr=red; expires=" + expiresDate;

而如下写法是不正确的：
document.cookie = "clr=red";
document.cookie = "expires=" + expiresDate;
这样写会形成两个 cookie，第二个 cookie 的名称是 expires，两个 cookie 均没有指定失效日期。

expires 不可读
这就是为什么，我们在 ASP 中使用 response.Write request.cookies("cname").expires 会出错，同样在 JS(JavaScript) 中使用 document.cookie 也不会显示出 expires。

expires 值应该使用 GMT 格式的时间
var the_date = new Date("December 31, 2020");
var expiresDate = the_date.toGMTString(); //转换成 GMT 格式。编者者： GMT 即格林威治标准时间，现在也称 UTC 即全球标准时间。

45. 正确使用 cookie 的 path
cookie 有路径－－path，表示哪些路径下的文件有权限读取该 cookie。

path 应该以 "/" 结尾，同名 cookie，不同 path，属不同的 cookie

document.cookie = "N1=1; path=/path/";
document.cookie = "N1=2; path=/path";
document.cookie = "N1=3; path=path/";

如上代码，前两句使用的是绝对路径，即相对于站点根目录的网页目录，第三句使用的是相对路径，相对于当前目录的。

第一句和第二句在于结尾不同，虽然他们所表达的权限相同，但是由于 path 字符串不同，会形成两个同名的 cookie，容易造成混乱，我们建议不要使用第二句这种格式，因为系统默认也是以 "/" 结尾的。

所以如上述是三个 cookie，之间不会相互覆盖。

path 属性值有大小写之分，应与浏览器中的地址栏的输入一致

document.cookie = "N1=1; path=/path/";
document.cookie = "N1=2; path=/paTH/";

这是两个不同的 cookie，因为　path 属性值大小写不同，如果我们在地址栏输入的是 path，那么就读取第一个 N1，如果我们输入的是 paTH，那么就读取第二个 N1

path 不可读
同 expires 一样，path 只可写，不可读。

path 不可更改
同 expires 不一样，如果我们试图更改 path，那么实际上我们是另外写了一个 cookie，而不是更改了 path 值。

path 权限有继承性
假如指定了 /test/ 目录有权限读取某 cookie，那么 /test/ 之下的目录 /test/t/ 也有权限读取该 cookie。

46. 正确使用 cookie 的 domain
cookie 的 domain 注意事项与 path 相近，请参见：正确使用 cookie 的 path
总结：
同名的 cookie，不同的 domain 或不同的 path，属不同的 cookie；
同名的 cookie，相同的 domain 且相同的 path，不同的 expires，属同一个 cookie。
47. cookie 结构
我们这里所说的 cookie 结构并非其存储结构，而是其表现结构，主要通过研究其表现结构来实现 JS(JavaScript) 对 cookie 的操作。

cookie 的表现结构较为简单，每个 cookie 由 cookie 名称 和 cookie 值组成，用等号表示二者关系，各个 cookie 之间用分号加空格隔开。正如前面所说 expires、path、domain 均不可读，所以在表现结构中也没有体现出来。

cookieName1=cookieValue1; cookieName2=cookieValue2[...; cookieNamen=cookieValuen]

通过分隔分号加空格符号，就可以获得各个 cookie，再通过分隔等号，就可以得出各个 cookie 的名称和值。

cookie 的子键，只是表现在 cookieValue 上，一个子键的结构是：子键名称=子键值，多个子键之间用 & 连接起来。比如：

cookieName1=子键名称1=子键值1&子键名称2=子键值2
如果是 ASP 文件，我们会发现 cookie 结构中有这样一段字符串：ASPSESSIONIDQSTDRATQ=24位字符
这是 ASP 会话所需要的，请参见：session和cookie的最深刻理解
48. JS 对 cookie 的操作函数
给出 JS(JavaScript) 中两个操作 cookie 的函数，函数模仿 ASP 的 response.cookies 和 request.cookies 建立，由于 cookie 子键功能不常用，所以没有考虑子键功能，如果需要子键功能，可以将 RequestCookies 的返回值进一步<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>JS 对 Cookie 的操作函数</title>

</head>

<body>

<div>

<a href="http://www.cftea.com/" target="_blank">千一网络 www.cftea.com 专业探讨【ASP、JavaScript、XHTML+CSS、SQL Server】</a>

<hr>

</div>

<script type="text/javascript" language="javascript">

<!--

//写入 cookie

//不区分 cookieName 的大小写

//不考虑子键

function ResponseCookies(cookieName, cookieValue, expires)

{

    if (expires)

    {

        //指定了 expires

        document.cookie = ResponseCookies_GetCookieName(cookieName) + "=" + escape(cookieValue) + "; expires=" + expires.toGMTString();

    }

    else

    {

        document.cookie = ResponseCookies_GetCookieName(cookieName) + "=" + escape(cookieValue);

    }

}

//获取并返回与 cookieName 同名的 cookie 名称，允许大小写不同

//如果不存在这样的 cookie，就返回 cookieName

function ResponseCookies_GetCookieName(cookieName)

{

    var lowerCookieName = cookieName.toLowerCase();

    var cookieStr = document.cookie;

    if (cookieStr == "")

    {

        return cookieName;

    }

    var cookieArr = cookieStr.split("; ");

    var pos = -1;

    for (var i=0; i<cookieArr.length; i++)

    {

        pos = cookieArr[i].indexOf("=");

        if (pos > 0)

        {

            if (cookieArr[i].substring(0, pos).toLowerCase() == lowerCookieName)

            {

                return cookieArr[i].substring(0, pos);

            }

        }

    }

    return cookieName;

}

//获取并返回 cookie 值

//不区分 cookieName 的大小写

//dfltValue 为默认返回值

//不考虑子键

function RequestCookies(cookieName, dfltValue)

{

    var lowerCookieName = cookieName.toLowerCase();

    var cookieStr = document.cookie;

    if (cookieStr == "")

    {

        return dfltValue;

    }

    var cookieArr = cookieStr.split("; ");

    var pos = -1;

    for (var i=0; i<cookieArr.length; i++)

    {

        pos = cookieArr[i].indexOf("=");

        if (pos > 0)

        {

            if (cookieArr[i].substring(0, pos).toLowerCase() == lowerCookieName)

            {

                return unescape(cookieArr[i].substring(pos+1, cookieArr[i].length));

            }

        }

    }

    return dfltValue;

}

document.write("写入名称为 cv 的 cookie...<br>");

ResponseCookies("cv", "cv20", null);

document.write("写入名称为 Ab，带失效日期的 cookie...<br>");

var expires = new Date("December 31, 2045");

ResponseCookies("Ab", "Ab20", expires);

document.write("读取名称为 ab 的 cookie..." + RequestCookies("ab", ""));

-->

</script>

</body>

</html>
49. JS 中如何正确读取 Radio 的值
Radio 是 HTML 中的单选框，同一个 form 中，name 相同的 Radio 构成一组，这一组中最多只允许有一个 Radio 被选中。

如果将 form 提交到服务器端 ASP 程序，ASP 程序要获得用户选择的那个 Radio 的 value 是非常方便的，用 request.Form("RadioName")，不必理会有几个 Radio。

但在 JS(JavaScript) 中就要复杂多了，我们不能像对其它元素（如：文本框）一样，使用 formid.objName.value 来取值，我们应该循环这个组的 Radio，判断其 checked 属性，再取值。
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>读取 Radio 的值</title>

</head>

<body>

<div>

<a href="http://www.cftea.com/" target="_blank">千一网络 www.cftea.com 专业探讨【ASP、JavaScript、XHTML+CSS、SQL Server】</a>

<hr>

</div>

<form id="form1" action="" method="">

    <div><input type="radio" name="r" id="r1" value="一"><label for="r1">选项一</label></div>

    <div><input type="radio" name="r" id="r2" value="二"><label for="r2">选项二</label></div>

    <div><input type="radio" name="r" id="r3" value="三"><label for="r3">选项三</label></div>

    <div><input type="button" value="检查选择项" onclick="javascript:Foo();"></div>

</form>

<script type="text/javascript" language="javascript">

<!--

function Foo()

{

    var selectedIndex = -1;

    var form1 = document.getElementById("form1");

    var i = 0;

    for (i=0; i<form1.r.length; i++)

    {

        if (form1.r[i].checked)

        {

            selectedIndex = i;

            alert("您选择项的 value 是：" + form1.r[i].value);

            break;

        }

    }

    if (selectedIndex < 0)

    {

        alert("您没有选择任何项");

    }

}

-->

</script>

</body>

</html>
50. JS 中如何正确读取 Radio 的值（续）
JS 中如何正确读取 Radio 的值一文中，介绍了通过一个函数方便地取 Radio 选中值的情况，该程序适用于两个及以上的同名 Radio。但实际中，仅有一个 Radio 的情况也存在，于是我们得增强程序功能，使程序适用于一个及以上的同名 Radio。
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>读取 Radio 的值</title>

</head>

<body>

<div>

<a href="http://www.cftea.com/" target="_blank">千一网络 www.cftea.com 专业探讨【ASP、JavaScript、XHTML+CSS、SQL Server】</a>

<hr>

</div>

<form id="form1" action="" method="">

    <div><input type="radio" name="r" id="r1" value="一"><label for="r1">选项一</label></div>

    <div><input type="button" value="检查选择项" onclick="javascript:Foo();"></div>

</form>

<script type="text/javascript" language="javascript">

<!--

function Foo()

{

    var selectedIndex = -1;

    var form1 = document.getElementById("form1");

    var i = 0;

    if (form1.r.value != undefined)

    {

        //只有一个 radio 的情况

        if (form1.r.checked)

        {

            selectedIndex = 0;

            alert("您选择项的 value 是：" + form1.r.value);

        }

        else

        {

            alert("您没有选择任何项");

        }

        return;

    }

    for (i=0; i<form1.r.length; i++)

    {

        if (form1.r[i].checked)

        {

            selectedIndex = i;

            alert("您选择项的 value 是：" + form1.r[i].value);

            break;

        }

    }

    if (selectedIndex < 0)

    {

        alert("您没有选择任何项");

    }

}

-->

</script>

</body>

</html>
51. 选中部分文字
在 JavaScript 中，我们可以利用 select 全选一个文本框中的内容，但有时我们需要选中文本框中的部分内容，怎么办呢？看示例，示例中，选中第 2 到倒数第 2 个字符。程序很简单，利用的是 createTextRange，只有四句代码，示例中附有注释。
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >

<head>

    <title>选中部分文字</title>

</head>

<body>

<form id="mainForm" name="" method="get">

  <input type="text" size="20" name="userName" value="admin" />

</form>

<script type="text/javascript" language="javascript">

<!--

var mainForm = document.getElementById("mainForm");

var r = mainForm.userName.createTextRange();

r.moveStart("character", 1); //前端向右移 1

r.moveEnd("character", -1); //后端向左移 1

r.select();

-->

</script>

</body>

</html>
52. 移动光标到特定位置
在 JavaScript 中，我们可以利用 focus 将光标定位到一个文本框中，但不能定位到字符串中间，有时我们需要将光标定位到字符串中间，怎么办呢？看示例，同样利用的是 createTextRange，只有四句代码，示例中附有注释。运行示例后，我们可以发现光标在第一个字符之后闪烁。
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >

<head>

    <title>移动光标到特定位置</title>

</head>

<body>

<form id="mainForm" name="" method="get">

  <input type="text" size="20" name="userName" value="admin" />

</form>

<script type="text/javascript" language="javascript">

<!--

var mainForm = document.getElementById("mainForm");

var r = mainForm.userName.createTextRange();

r.moveStart("character", 1); //前端向右移 1

r.collapse(true); //光标偏向选择范围结尾处

r.select();

-->

</script>

</body>

</html>
53. 特定位置插入文字
在特定的位置插入文字，可以先取源字符串截断，再将源字符串与插入字符串连接，再写回文本框，不过这里说的是另一种方法，利用 createTextRange。
 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >

<head>

    <title>特定位置插入文字</title>

</head>

<body>

<form id="mainForm" name="" method="get">

  <input type="text" size="20" name="userName" value="admin" />

  <input type="button" value="在第一个字符后插入“中国人”" onclick="javascript:Insert();" />

</form>

<script type="text/javascript" language="javascript">

<!--

var mainForm = document.getElementById("mainForm");

function Insert()

{

    var r = mainForm.userName.createTextRange();

    r.moveStart("character", 1); //前端向右移 1

    r.collapse(true); //光标偏向选择范围结尾处

    r.text = "中国人";

}

-->

</script>

</body>

</html>
54. 替换选中的文字
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >

<head>

    <title>替换选中的文字</title>

</head>

<body>

<form id="mainForm" name="" method="get">

  <input type="text" size="20" name="userName" value="admin" />

  <input type="button" value="请选中文本框中的文字，然后点这里替换" onclick="javascript:Update();" />

</form>

<script type="text/javascript" language="javascript">

<!--

var mainForm = document.getElementById("mainForm");

function Update()

{

    var r = document.selection.createRange();

    r.text = "中国人";

}

-->

</script>

</body>

</html>
可以看出，如果我们选中按钮，再点击替换，同样将按钮的文字替换了

55. 光标处插入文字
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >

<head>

    <title>光标处插入文字</title>

</head>

<body>

<form id="mainForm" name="" method="get">

  <input type="text" size="20" name="userName" value="admin" />

  <input type="button" value="请点击文本框，然后点击这里插入文字" onclick="javascript:Insert();" />

</form>

<script type="text/javascript" language="javascript">

<!--

var mainForm = document.getElementById("mainForm");

function Insert()

{

    mainForm.userName.focus();

    var r = mainForm.userName.createTextRange();

    r.move("character", GetCursorPosInTextRange(mainForm.userName));

    r.text = "中国人";

}

function GetCursorPosInTextRange()

{

    var selRange = document.selection.createRange();

    var allRange = mainForm.userName.createTextRange();

    var len = 0;

    while (selRange.compareEndPoints("StartToStart",allRange) > 0)

    {

        selRange.moveStart("character", -1);

        len++;

    }

    return len;

}

-->

</script>

</body>

</html>
56. UserData 快速参考
利用userData实现客户端保存表单数据 一文详细介绍了 UserData，但因为太详细，不便于作为快速参考，本文只列出最常用的用法，便于对 UserData 有了解的朋友作参考，请注意其中的粗体部分。

<html>

<head>
<style type="text/css">
.userData
{
    behavior:url(#default#userData);
}
</style>
</head>

<body>
<input type="text" size="20" class="userData" id="s">
<script type="text/javascript" language="javascript">
s.setAttribute("属性名", s.value);
s.expires = UTC时间; //可以省略
s.save("存储区名称");
s.load("存储区名称");
s.value = s.getAttribute("属性名");
</script>
</body>

</html>

关于 UTC 时间及其转换方法，请参见：全球标准时间 UTC。

57. 在各浏览器中动态添加事件－方法篇
在各浏览器中动态添加事件－方法篇 

在各浏览器中动态添加事件－参数篇
在 HTML 中可以直接写事件代码，比如：<input type="button" value="验证" onclick="javascript:Verify();" />，这在各浏览器中的解释均相同，无可争议。

但往往我们又需要在 JS 中动态添加事件，这就涉及到浏览器兼容性问题了，以下谈及的几种方法，我们也常常混合使用。

方法一、setAttribute
var obj = document.getElementById("obj");
obj.setAttribute("onclick", "javascript:alert('测试');");

这里利用 setAttribute 指定 onclick 属性，简单，很好理解，但是：IE 不支持，IE 并不是不支持 setAttribute 这个函数，而是不支持用 setAttribute 设置某些属性，包括对象属性、集合属性、事件属性，也就是说用 setAttribute 设置 style、onclick、onmouseover 这些属性在 IE 中是行不通的。

方法二、用 attachEvent 和 addEventListener
IE 支持 attachEvent
obj.attachEvent("onclick", Foo);
function Foo()
{
    alert("测试");
}
也可写在一起
obj.attachEvent("onclick", function(){alert("测试");});

其它浏览器支持 addEventListener
obj.addEventListener("click", Foo, false);
function Foo()
{
    alert("测试");
}
同样也可写在一起
obj.addEventListener("click", function(){alert("测试");}, false);

注意 attachEvent 的事件带 on，如 onclick，而 addEventListener 不带 on，如 click。
顺便说一下 addEventListener 的第三个参数（虽然很少用） useCapture - 如果为 true，则 useCapture 指示用户希望启动捕获。启动捕获后，所有指定类型的事件将在被指派到树中其下面的任何 EventTargets 之前指派给已注册的 EventListener。正在通过树向上 bubbling 的事件将不触发指定的使用捕获的 EventListener。
综合应用
if (window.attachEvent)
{
    //IE 的事件代码
}
else
{
    //其它浏览器的事件代码
}

方法三、事件 = 函数
例：obj.onclick = Foo;
这在多个浏览器中均支持，这是属于旧的规范（方法二属于 DOM2 的规范），不过由于使用方便，用的场合也比较多。 
58. 在各浏览器中动态添加事件－参数篇
  在各浏览器中动态添加事件－方法篇 

  在各浏览器中动态添加事件－参数篇 

动态添加事件有一难题便是参数，比如 obj.onclick = Foo(1); 这是不允许的。

对于 FireFox 利用 setAttribute 比较方便，因为 setAttribute 指定事件跟 HTML 中指定事件形式一样。
var obj = document.getElementById("obj");
obj.setAttribute("onclick", "javascript:Foo(1);");

而 IE 中不能用 setAttribute 添加事件，我们采用下面这种方法：
var eventStr = this.objStr + ".ActivateItem(" + index + ");";
this.items[index].titleID.attachEvent("onclick", function(){eval(eventStr)});
以上代码采自 千一控件－标签控件。

59. 设置人性化的自动焦点
在登录框中，为了让用户不点击鼠标，可以直接输入用户名和密码，我们常常在网页打开时设置焦点在用户名那个文本框。

但是，大多数设置属于“霸王设置”，有时由于网速原因，我们已经输入完了用户名，开始输入密码了，程序才将焦点移动到用户名文本框，这种设置反而影响了我们的操作。

我们可以对程序作些改进，如果用户还没有输入用户名，就移动焦点，如果用户已经输入了用户名，就不移动焦点。

一、head 区加入如下代码：
<script type="text/javascript" language="javascript">
<!--
var autoFocus = true; //是否自动设置焦点

function SetFocus()
{
    if (!autoFocus)
    {
        return;
    }
    
    document.getElementById("loginForm").userName.focus(); //假设 form 的 id 为 loginForm，用户名文本框的 name 为 userName
}
-->
</script>

二、body 语句设置事件：
<body onLoad="javascript:SetFocus();">

三、用户名文本框设置事件：
<input type="text" name="userName" size="14" onfocus="javascript:autoFocus=false;">

60. 获取控件在网页中的绝对位置
对于浮动的物件（通常是 div），我们通常可以利用 style.top 获取其离网页最上端（不是窗口最上端）的位置，但对于静态的的物件，比如网页上任一按钮，要获得其距离页面最上端和最左端的位置就不那么容易了。

利用 offsetTop、offsetLeft、parentElement。

下面的程序中，将返回的值封闭成了类 CPos，此类只有两个成员变量：x－表示距页面最左端的距离，y－表示距页面最上端的距离。

此程序在 IE、Netscape、Opera、FireFox 中均有效。
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

    <title>获取控件在网页中的绝对位置</title>

</head>

<body>

<div>如果您没有看到按钮，请往下拉到滚动条。</div>

<div style="height:1000px;border:1px solid #6666CC;">　</div>

<input type="button" value="点我获取我的座标" onclick="javascript:var pos = GetObjPos(this);alert('此按钮距页面左端 '+pos.x+' 像素，上端 '+pos.y+' 像素');" />

<script type="text/javascript" language="javascript">

function CPos(x, y)

{

    this.x = x;

    this.y = y;

}

function GetObjPos(ATarget)

{

    var target = ATarget;

    var pos = new CPos(target.offsetLeft, target.offsetTop);

    var target = target.parentElement;

    while (target)

    {

        pos.x += target.offsetLeft;

        pos.y += target.offsetTop;

        target = target.parentElement

    }

    return pos;

}

</script>

</body>

</html>
61. 如何让透明度起作用（2006-04-02 更新）
在下列代码中：
<img src="http://www.cftea.com/images/cftea.gif" style="filter:alpha(opacity=50);">
可以让图片透明度显示为50%。

可是应用到 div 上，如：
<div style="filter:alpha(opacity=50);"><img src="http://www.cftea.com/images/cftea.gif">千一网络</div>
却不能将图片和文字透明度显示为50%。

怎么办呢？
给 div 加上 position 属性就可以了，如：
<div style="position:absolute;filter:alpha(opacity=50);"><img src="http://www.cftea.com/images/cftea.gif">千一网络</div>

注意：
position 属性值必须是 absolute。
alpha 在 NS 浏览器中无效。

但 position 属性毕竟改变了网页布局，不是我们希望的，另一个办法就是用样式表给 div 指定宽度和/或高度，这是因为 div 不像图片一样自身具有宽高属性，而滤镜是作用于有区域的元素的。
62. 多套一层使 padding、border 兼容
我们知道 IE、Opera 对样式表的解释比较相似，而 Netscape、FireFox 又有另外的一套解释(W3C)。之前，已经有人谈有这两派浏览器对 padding、border 的解释。你到底有多宽？
既然浏览器间无法从根本上兼容，那么我们只有从技巧上让之兼容（也可以放弃对所有浏览器的支持）。

看下面一个例子，就是通过多套一层 div 使效果相同。如果你使用的是 IE 或 Opera，你会发现三个色块的宽度一样，如果你使用的是 Netscape 或 FireFox，你会发现第一个色块要比下面两个色块宽，这就是边框在作怪。
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>css</title>

</head>

<body>

<div style="width:200px;border:1px solid #FF0000;background-color:#006699;text-align:center;font-size:13px;color:#FFFFFF;">不兼容 Netscape 的 border</div>

<div style="width:200px;background-color:#006699;">

  <div style="border:1px solid #FF0000;text-align:center;font-size:13px;color:#FFFFFF;">兼容所有浏览器的 border</div>

</div>

<div style="width:200px;background-color:#0000FF;text-align:center;font-size:13px;color:#FFFFFF;">这是一个200像素宽的标尺</div>

</body>

</html>
原理很简单，外层 div 确定总的宽度，内层 div 确定边框，由于内层 div 没有指定宽度（也不能指定宽度），所以即使它有边框，也会自动调整以适应外层 div。对于 padding 也是一样的道理，把 border 换成 padding 就可以了。

63. 多套一层使浮动背景兼容
同名文章：多套一层 DIV，解决 FF 中浮动无高度
我们使用 div 布局时，少不了使用 float，假如我们有这么一个布局：一行里面有两列，这一行的背景是红色，左边一列的背景是青色，右边一列的背景是蓝色，我们看看如下的代码：

<div style="background-color:#FF0000;">
  <div style="float:left;width:100px;height:100px;background-color:#009999;">左列</div>
  <div style="float:left;width:100px;height:50px;background-color:#000099;">右列</div>
</div>

由于右边一列的高度与左边一列的高度少 50px，按我们的要求，没有被遮住的地方应该显示出大背景－－红色，即如下效果：




但实际上，我们会发现根本没有红色的那一块，即外层 div 的高度为 0。

我们再使用如下代码：
<div style="width:200px;background-color:#FF0000;">
  <div style="float:left;width:100px;height:100px;background-color:#009999;">　</div>
  <div style="float:left;width:100px;height:50px;background-color:#000099;">　</div>
</div>

成功了，可以看到红色块了，也就是说背景效果出来了。但别高兴得太早，在 Netscape 和 FireFox 里仍然看不到红色块的，真是多事，使用如下代码解决：

<div style="width:200px;">
 <div style="float:left;background-color:#FF0000;">
  <div style="float:left;width:100px;height:100px;background-color:#009999;">　</div>
  <div style="float:left;width:100px;height:50px;background-color:#000099;">　</div>
 </div>
</div>

在列与外层 div 之间加一层 div（红色代码），为这层 div 指定背景作为该行的背景，同时一定要为该 div 指定：float:left;。

64. CSS 千一教程(1)
一、样式表是什么？
　　CSS 是 Cascading Style Sheet 的缩写，即“层叠样式表单”，也即样式表，是用于指定网页样式（如宽度、背景、字体颜色等）的一种标记性语言。我们所说的 CSS2 即 CSS 的第二个版本，是目前较为通用的版本。

二、为什么使用样式表？
　　样式表可以指定网页的样式，HTML 也可以指定网页的样式，比如样式表可以指定网页的背景颜色，HTML 也可以指定网页的背景颜色，那我们为什么要使用样式表，而不使用 HTML 指定呢？
　　1、将网页内容与网页样式分离。
　　常规的网页，网页内容与网页样式混合在一起造成了很多不便，比如 ASP 程序员在输出网页内容时必须考虑网页样式。
如果采用样式表，则不会有此尴尬，ASP 程序员在输出网页时，只需要告诉网页制作人员网页有哪些内容，不需要考虑这些内容用什么颜色、用多大的字号等，而网站制作人员只需要根据这些内容写样式表即可。
　　2、精简代码。
　　大多数情况下用 CSS 可以使整个网页代码更整洁、更精简。
　　3、样式复用。
　　一个样式可以在多个网页的多个地方使用，保持了网页的风格，便于维护。比如可以用一个样式表文件确定多个页面的背景颜色，要修改背景颜色时，只需要修改一个样式表文件即可，而如果使用传统的 HTML 方式则需要为每个网页更改背景颜色。

三、样式表存放在什么地方？
　　1、单独的文件，比如 style.css。公用样式表或内容较多的样式表用此法。
　　2、放在 HTML 代码的 head 区。仅用于当前网页的样式表一般可用此法。
　　3、直接写在 HTML 标签里，比如<table style="border-collapse: collapse">。不推荐用此法，因为它违背了样式表的初衷－－将网页内容与网页样式分离。

四、如何使用单独的样式表文件?
　　前面讲过样式表可以以单独的样式表文件存放，比如 style.css，那么怎样将该文件用到 HTML 网页中呢，有两种方法。
　　1、连接。
　　在 head 区写：<link rel="stylesheet" href="样式表文件路径" type="text/css">
　　2、输入。
　　在 head 区写：
　　<style type="text/css">
　　@import url("样式表文件路径");
　　</style>

五、“连接”与“输入”有何区别？
　　前面所说的使用样式表的两种方法有何区别呢，如下：
　　“连接”：不用每次刷新网页都读取样式表，但网速慢时读取样式表会失败。
　　“输入”：每次刷新网页都读取样式表，即使网速很慢，也会成功读取样式表。

六、head 区写样式表，如何写?
　　样式表除了以单独的文件存放外，还可以放在 HTML 的 head 区，我们又称嵌入样式表，写法是：
　　<style type="text/css">
　　样式表内容
　　</style>

相关文章：四种方式将样式表应用到HTML
65. CSS 千一教程(2)
一、认识样式表内容
　　在前一讲中我们已经接触了样式表，并且知道如何创建、使用一个空白的样式表了，下面就是我们主要的工作了－－学习样式表内容，首先认识样式的结构：
　　body
　　{
    　　color:#FF0000;
　　}
　　
　　body 称为选择符
　　color 称为属性
　　#FF0000 称为属性值
　　大括号({})是选择符的作用域
　　冒号(:)是属性与属性值的间隔符分号(;)是属性值结束的符号，也是一个属性结束的符号。

二、选择符有哪些种类？
　　前面所讲的 body 可以作为选择符，选择符共分五种：
　　1、类型选择符
　　2、后代选择符
　　3、联合选择符
　　4、伪类选择符
　　5、类选择符
　　6、ID 选择符

三、何谓类型选择符？
　　类型选择符：就是 HTML 标签。比如前面说到的 body，另外还有table、form、p等等。table{}就表示所有的表格使用这个样式表。

四、何谓后代选择符？
　　就是一个空格符号。
　　比如：
　　table p
　　{
　　    color:#FF0000;
　　}
　　它表示，所有位于 table 下的 p 内的文字颜色为红色。

　　<table>
　　  <tr>
　　    <td><p>这些文字颜色为红色</p></td>
　　  </tr>
　　</table>
　　<p>这些文字虽然在 p 内，但由于 p 没有位于 table 下，所以不是红色。</p>

五、何谓联合选择符？
　　就是一个逗号。
　　比如：
　　div, p
　　{
　　    width:50px;
　　}
　　它表示，所有的div和p的宽度都是50像素(px)。

　　<div>这个宽度是50px</div>
　　<p>这个宽度也是50px</p>

六、何谓伪类选择符？
　　就是一个冒号。
　　最常见的就是
　　a:link
　　{
　　    color:#FF0000;
　　}
　　它表示没有点击过的超链接颜色为红色。
　　另外
　　a:visited，已经点击过的超链接样式。
　　a:hover，鼠标移到超链接上时的样式。 

七、类选择符
　　格式：Element.value，如 p.title，则<p class="title">会响应此样式，如果不要Element，则所有 class 为 title 的标签皆响应此样式。

八、ID 选择符
　　格式：Element#value，如 p#title，则<p id="title">会响应此样式，由于 id 在文档中唯一，所以Element也可以不写。ID 选择符只能在文档中被引用一次，而类选择符可以被引用多次。
　　如果不能理解类选择符和 ID 选择符，也不要紧，在以后的讲解中，我们会给出大量的示例，多看几个示例就会很清楚了。

相关文章：CSS 选择符
66. CSS 千一教程(3)
在前面两节中，我们已经进入样式表的大堂了，从这一节开始，我们讲述制作一个网页时常用的样式表。我们要说明的是，各种浏览器对其中某些样式的解释并不完全相同，我们这里只给出一种比较通用的解释，至于其具体区别，请参见 千一网络 其它专题或文档。先请看下面一个示例。

body
{
    background-image:url("../images/bodyBg.gif");
    text-align:center;
    font-size:14px;
}

form
{
    margin:0px 0px 0px 0px;
}

table
{
    font-size:13px;
}

p
{
    text-indent:28px;
    line-height:150%;
}

ul
{
    margin-top:0px;
    margin-right:0px;
    margin-bottom:0px;
    margin-left:0px;
    padding:0px 0px 0px 20px;
}

li
{
    line-height:170%;
    border-bottom:1px solid #FF0000;
}

img
{
    border:none;
}

a:link
{
    font-size:14px;
    color:#333366;
    text-decoration:none;
}

a:visited
{
    font-size:14px;
    color: #333366;
    text-decoration:none;
}

a:hover
{
    font-size:14px;
    color: #FF0000;
    text-decoration:underline;
}

可以看出前面所使用的全部是类型选择符，用大括号把样式括起来表示这些样式的作用于该 HTML 类型。

从上往下看 body：
background-image:url("../images/bodyBg.gif");

这句表示背景图片，url 后面跟背景图片地址，注意其地址路径是相对于样式所在文件来说的，请参见：样式表中url()的相对路径使用（8月11日修正）
如果不使用背景图片，背景颜色又是如何设置的呢，如下：

background-color:transparent 或 background-color:颜色代码
background-color:transparent 表示透明，实际上默认就是透明的。颜色代码我们会在下一节具体给出。

继续往下走：
text-align:center;

表示内容居中显示，比如文字、图片居中显示。属性值有：

left : 左对齐 

right : 右对齐 

center : 居中 

justify : 两端对齐（在现行的浏览器中，都不会有效果，请不要使用）

text-align 具有传递作用，就是说 body 中设置了 居中， body 标签内的  table、p 等标签的内容也是居中的，字体属性一般都具有这种特性。

继续：
font-size:14px;

一看就知道表示文字大小了，示例中为：14 像素，同样字体大小的单位我们也会在下一节中给出。请参见：为什么使用px而不使用pt？
来到 form 标签：
我们以前不理解，为什么插入 form 后总会在底部有一个删除不掉的空白，这就是 form 的外边距造成的，也就是说默认情况下 form 的最外围会与其它元素（如表格）保持一定的距离，就像两栋房间留有过道一样。

margin:0px 0px 0px 0px;

有四个 0px 分别表示 form 的上、右、下、左外边距为 0px，注意其顺序。

看看 table 标签：
前面为 body 指定了 font-size 为 14px，按照传递，table 中的文字也是 14px，这里又指定为 13px，相当于给它拦了一杆子，table 的文字不再是 14px，而是 13px。

段落标记 p：
text-indent:28px;

text-indent 是首行缩进，用过 Word 都知道。文字是 14px 大小，缩进 28px，也就是说这句样式的意思是缩进两个字符。

line-height:150%;

line-height 是行高，或者说行距，表示行与行之间的距离，可以用像素为单位，也可以用百分比来表示，一般我们用百分比来表示，因为用百分比来表示的话，浏览器会自动根据文字大小，来确定最终的行高是多少像素。

无序列表 ul：
前面说了 margin 可以同时表示四个方向的外边距，我们也可以单独指定某一个方向的外边距，比如 margin-left 表示左方向上的外边距，这四个属性不一定非同时出现，可以只用一个或其中几个。

padding 是内边距，跟外边距相对，结合外边距来理解，就好比我们房间里，写字台离墙面的距离，这就是内边距。跟 margin 一样，padding 也可以单独表示，如：padding-top:13px;。

li：
li 是 ul 的下一级元素，表示一项。

border-bottom:1px solid #FF0000;

1px 1像素，solid 实线（线类型的一种），#FF0000 红色。合起来就是底边框是一个像素的红色实线。

同理还有 border-top、border-right、border-left。

border:1px solid #FF0000; 这个省略方向的边框，就表示四周的边框。

紧拦着往下看图像标签 img：
图像加了超链接后，四周就会有一个边框，这时我们可以用以下代码消除边框。

border:none;

表示四周无边框，也可以把 none 写成 0px，“没有”＝“0像素”嘛，但推荐用 none。

看最后三个标签：
a:link、a:visited、a:hover，它们分别表示：还没有点击过的超链接、已经点击过了的超链接、鼠标移上去后的超链接。这里有一点特别要注意，它们的顺序一定要按照上面给的顺序来写，否则样式就可能无效。这里的冒号就是前面说的伪类。

color 表示字体颜色。text-decoration 字体装饰，属性值有：

none : 无装饰 

blink : 闪烁（在现行的浏览器中，都不会有效果，请不要使用） 

underline : 下划线 

line-through : 贯穿线 

overline : 上划线 

67. CSS 千一教程(4)
前一节讲了样式表的具体应用，这一节，我们先停下来说一说样式属性值中的单位，一方面利于巩固前面的讲解，一方面更利于以后内容的理解。

在 CSS2 里规定了：长度、颜色、角度、时间、频率这几个方面的单位，但目前所有的浏览器都不支持角度、时间和频率，所以我们只讲解长度和颜色单位。

长度
长度单位分绝对长度单位、相对长度单位和百分数表示方法，绝对长度单位并不是一种好的表示方法，所以我们不推荐使用，也不作过多的介绍。请参见：

绝对长度单位
pt（point-点）、pc（pica-派卡）、in（inch-英寸）、cm（centimeter-厘米）、mm（millimeter-毫米）

相对长度单位
em、ex、px
em 常用于字体，表示相对于父级样式或对象内文本的字体尺寸。不容易理解可以先跳过。
ex 常用于字体，表示相对于字符“x”的高度，此高度通常为字体尺寸的一半。不容易理解可以先跳过。
px 常用于字体和 HTML 对象（如：table、div)，表示相对于显示器屏幕分辨率而言的像素，比如 table {width:760px;}，指定表格的宽度为 760 像素。

百分数表示
百分数表示字体或字体相关时意思是：当前字体大小为父级样式或对象指定的字体大小的百分之几。
百分数表示 HTML 对象的宽度和高度时意思是：当前对象相对父级对象指定的宽度和高度的百分之几。

有这么一个等值公式，当然这个公式只是一个近似值：1em = 2ex = 100%
看如下例子，可以看到三个“中国人”字体近似一样大小，这样有助于您理解 em、ex了吧。 

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>em、ex、百分数</title>

<style>

body

{

font-size:13px;

}

</style>

</head>

<body>

<div style="font-size:2em">中国人</div>

<div style="font-size:4ex">中国人</div>

<div style="font-size:200%">中国人</div>

</body>

</html>
颜色
颜色有三种表示方法，我们推荐第二种表示方法，所以对于第一种和第三种表示方法，您只需要作了解，知道有这么一回事即可：

1、rgb(R,G,B)
R : 红色值。正整数 或 百分数，正整数取值范围为：0-255，百分数取值范围为 ：0.0%-100.0%。
G : 绿色值。正整数 或 百分数，正整数取值范围为：0-255，百分数取值范围为 ：0.0%-100.0%。
B : 蓝色值。正整数 或 百分数，正整数取值范围为：0-255，百分数取值范围为 ：0.0%-100.0%。
比如 div {rgb(255, 0, 0);} 表示 div 内文字颜色为 红色。
请注意，并不是所有的浏览器都支持用百分数表示。

2、#RRGGBB
这种方法是我们推荐的，也是最通用的。
RR : 红色值。十六进制正整数，取值范围为：00-FF
GG : 绿色值。十六进制正整数，取值范围为：00-FF 
BB : 蓝色值。十六进制正整数，取值范围为：00-FF
比如 div {color:#FF0000;} 表示 div 内文字颜色为 红色。
如果每个颜色值的两个数字都相同，那么也可以省略为一位，比如上述的红色也可以表示为 div{color:#F00;}。

3、颜色名称
浏览器都预定有一些颜色名称，比如 div {color:red;} 表示 div 内文字颜色为 red（红色）。

68. CSS 千一教程(5)
从这一节开始，我们就分类地讲解样式表内容了，同样我们只讲解最常用的，对于不常用的属性和属性值，您也不用担心会漏掉，因为我们在最后一节安排有 CSS 样式表大全下载。

字体
line-height 行高，常见属性值是 150% 表示 1.5 倍于字体的高度，也即 0.5 倍行距，请参见前一节的长度单位。
font-size 字体大小，请参见前一节的长度单位，如 div {font-size:14px;} 表示 div 内字体大小为 14 像素。
color 字体颜色，请参见前一节的颜色单位。
font-weight 字体粗细，常用可选值有：normal（正常）、bold（粗体）。
font-style 字体样式，常用可选值有：normal（正常）、italic（斜体）。
text-decoration 文字装饰，常用可选值有：none（无）、underline（下划线）。

文本
text-indent 首行缩进，一般两倍于字体大小，即缩进两个字符。这里不能用200% 表示，因为 200% 在这里表示两倍于一行的宽度，但可以用 2em 表示。
text-align 文本对齐方式，可选值有：left（居左）、center（居中）、right（居右）。两端对齐在目前的浏览器中不可用。

背景
background-color 背景颜色。
background-image 背景图片，url("背景图片地址")。
background-position 背景图片位置，有两个值，第一个值有：top、center、bottom，第二值有：left、center、right。比如 background-position:bottom right，表示背景图像从右下角开始往左下角铺。
background-repeat 背景是否重复，默认情况下背景会往 x、y 两个方向重复的。可选值有：repeat（重复）、no-repeat（不重复）、repeat-x（背景只在 x 方向上重复）、repeat-y（背景只在 y 方向上重复）。

尺寸
width 宽度
height 高度

布局
float 浮动，table、div 之类的块级元素，一行只能显示一个 table 或 div 的，要让一行显示两个 table 或 div，就得用浮动，我们会在后面的讲解中给出具体示例。
clear 使当前元素不受前面浮动元素的影响。
display 当前元素是否可显，常用属性值有：block（可显）、none（不可显）。
visibility 当前元素是否可见，常用属性值有：visible（可见）、hidden（不可见）。visibility 不可见时，元素的空间还保留，就如同一个人穿了“隐形衣”一样，虽然不可见，但它仍然占有空间，而 display 不仅不可见，它也不会占有任何页面空间。
overflow 当内容超过 HTML 元素指定的宽度或高度时怎么办。常用可选值有：visible（自动增加 HTML 元素的宽度或高度）、auto（显示滚动条）、hidden（不显示超过宽度或高度的内容）、scroll（不管是否超过指定宽度或高度均显示滚动条）。

外边距、内边距、边框 我们已经在第三节作了介绍，请点这里查看。

列表
list-style-type 列表项前面的引导标记，默认是一个实心圆点。
list-style-image 不使用系统确定的列表项前面的引导标记，而使用自定义图像，属性值为：url("图像地址")。

表格
border-collapse 相邻的单元格边框是合在一起还是独立，可选值有：separate（独立）、collapse（共同使用一个边框）。

69. CSS 千一教程(6)
通过前面的学习我们已经在 CSS 方面打下了坚实的基础，本节给出两个用 DIV+CSS 布局的示例，供大家参考。

两栏布局：
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>两栏布局</title>

<style type="text/css">

body

{

    text-align:center;

}

.pageBody

{

    margin:0px auto 0px auto;

    width:760px;

}

.mainBg

{

    float:left;

    background-color:#339933;

}

.col_left

{

    float:left;

    width:300px;

    height:450px;

    background-color:#CC0000;

}

.col_right

{

    float:right;

    width:460px;

    height:450px;

}

</style>

</head>

<body>

<div class="pageBody">

 <div class="mainBg">

  <div class="col_left">这是左栏</div>

  <div class="col_right">这是右栏</div>

 </div>

</div>

</body>

</html>
我们来作个解释。 

body {text-align:center;} 让内容居中，在分辨率较高的显示器中，我们就可以看到整个网页和网页的内容是居中的。但 Netscape 不会将整个网页居中，只是将网页的内容居中，所以我们又加上 .pageBody {margin:0px auto 0px auto;} 使在所有浏览器中均居中。 

如果只考虑 IE，那么 mainBg 那一层是多余的，但为了兼容 Netscape，就加上了 mainBg 这一层，并且为其指定样式为 float:left;，这样就可以为整个一行指定背景了。 

两栏中，左边一个为左浮动，右边一个为右浮动。虽然两个都可以用左浮动，不过我们习惯把最右边一栏设为右浮动，这样就可以保证最右一栏的最右边靠近 pageBody 的最右边，网页看起来就很整齐。注意在两栏的 margin、padding、width、border 之和不能大于 pageBody 的宽度，否则右边的列会掉到下一行。这里面由于各个浏览器对 margin、padding、width、border 的解释不同，一下子就要写出兼容所有浏览器的代码，确实有些难度，建议先编写在 IE 里兼容的代码，再考虑其它浏览器，您可以随时给我们 留言 进行咨询，或者参考 千一网络 的其它文章。 

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

<title>三栏布局</title>

<style type="text/css">

body

{

    text-align:center;

}

.pageBody

{

    margin:0px auto 0px auto;

    width:760px;

}

.mainBg

{

    float:left;

    background-color:#339933;

}

.col_left

{

    float:left;

    width:200px;

    height:450px;

    background-color:#CC0000;

}

.col_middle

{

    float:left;

    width:200px;

    height:450px;

    background-color:#CCCCCC;

}

.col_right

{

    float:right;

    width:360px;

    height:450px;

}

</style>

</head>

<body>

<div class="pageBody">

 <div class="mainBg">

  <div class="col_left">这是左栏</div>

  <div class="col_middle">这是中间栏</div>

  <div class="col_right">这是右栏</div>

 </div>

</div>

</body>

</html>
通过对两栏、三栏布局的理解，我们可以轻易地做出四栏、五栏……
70. CSS 千一教程(7)
CSS 千一教程就到此，希望大家多多给我们 提意见，我们会推出更多、更好的教程。只要多用，相信您的 CSS 一定会越来越棒。如果所有的浏览器都支持同一标准，那么 CSS 是非常简单的，但我并不是反对 IE，相反，我觉得一些标准 W3C 规定得不对，还是 IE 的标准更有道理、更好用一些，我们在设计时也更轻松一些、功能也多些。

CSS 中一些 IE 专用的样式，如：滚动条样式、滤镜，我们在教程中没有列出，请下载我们后面给的电子书作为参考。

CSS 里也是有注释的，其符号是 /*注释内容*/，如：
.mainBg
{
    margin:0px auto 0px auto;/*为了兼容 Netscape 浏览器而设*/
}

下载：　CSS2中文手册　样式表滤镜中文手册
71. 注意两层 div 套 table
当一层 div 中套一层 div，再套一层 table 时，又有边框的情况要，要特别注意百分比宽度的使用。看如下代码：


<div style="width:200px;background-color:#FF0000;">200px标尺</div>

<div style="width:200px;background-color:#0000FF;">
  <div style="width:100%;border:5px solid #000000;">
    <table width="100%" border="0">
      <tr><td>　</td></tr>
    </table>
  </div>
</div>

<div style="width:200px;background-color:#0000FF;">
  <div style="border:5px solid #000000;">
    <table width="100%" border="0">
      <tr><td>　</td></tr>
    </table>
  </div>
</div>

<div style="width:200px;background-color:#0000FF;">
  <div style="width:100%;border:5px solid #000000;">
    <div style="border:5px solid #000000;">
    <table width="100%" border="0">
      <tr><td>　</td></tr>
    </table>
    </div>
  </div>
</div>

<div style="width:200px;background-color:#0000FF;">
  <div style="border:5px solid #000000;">
    <div style="width:100%;">　</div>
  </div>
</div>

注意其中某些 div 是没有宽度的。在 IE 中结果如下图：




开始我试图解释 table 的宽度受上一层 div 宽度指定与否的影响，如果没有指定上一层 div 的宽度，table 的宽度是 100% 时就表示 table 的宽度是上层 div 的物件宽度（包括边框），但我看了在 FireFox 中的效果后，放弃了这种解释，因为事情远没有我们想象的简单，在 FireFox 中的效果如下：




这里面两家浏览器对 div 的宽度和边框解释不同，但忽略这一点就算微软和 W3C 站出来解释，我想也没有多大意义，因为太复杂的规则限制了我们网站的设计，所以我认为，如果是两层或以上的 div 就不要嵌套 table，如果要嵌套就要注意 border 和 width，有时候，可以使用像素来表示表格的宽度而不是百分比，这样可以避免复杂的规则。
72. 样式表注意大小写
看下面的示例，发现“标题应该是红色”这几个字没有变成红色，可是样式表指定了红色的呀。
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" >

<head>

<title>CSS 大小写</title>

<style type="text/css">

#Title

{

    color:#FF0000;

}

#content

{

    color:#0000FF;

}

</style>    

</head>

<body>

<span id="title">标题应该是红色</span>

<span id="content">内容应该是蓝色</span>

</body>

</html>
原来，样式表引用 class 和 id 时是区分大小写的，这在 IE 和 FF 浏览器中都是的，示例中，样式表写的是：Title，而 HTML 中写的是 title。
73. dl、dt、dd 标签的使用
和 ul 一样，dt 也是 XHTML 中的一个列表标签，其子元素为 dt 和 dd。

dl 指列表，dt 指列表标题，dd 指列表内容。

格式示例为：
<dl>
  <dt>标题1</dt>
  <dd>项目11</dd>
  <dd>项目12</dd>
  <dt>标题2</dt>
  <dd>项目21</dd>
  <dd>项目22</dd>
</dl>

结果示例为：
标题1 

项目11 

项目12 

标题2 

项目21 

项目22

结合 CSS 可打造更高级的效果：
千一网络 

产品 

文档 

专题 

参考
74. 常见空行问题
在网页中，尤其是以 table 作为布局的网页，如果我们习惯于在设计界面拖拉，而不是在代码界面写代码，容易造成空行，也就是说，在某一个地方，总是有一行空白。有些空行可以在设计界面删除，而有些空行就只能在代码中消除。

原因分析

一、中文空格或 Tab 键。
<table>
  <tr>
    <td>1</td>
  </tr>　
</table>
上述代码中：</tr>后面有个中文空格，造成整个表格前面有一个空行。

这种错误看似不常见，实际上很常见，可以通过搜索来发现。

二、高度
我是不主张使用高度属性的，但是在设计界面画表格时一般会自动为我们指定高度，再加上一些网页制作人员有不好的习惯，总习惯用拖动去改变表格的大小。

假如一个表格高度为 100 像素，而其内容只有 80 像素高，那么势必有 20 像素的空行。

三、边距
像 form、ul 这些标签，默认情况下是有边距的（至少 IE 中是这样），我们可以利用样式表 margin:0px; 来消除。

75. SQLServer 中的 ISNULL 和 NULLIF
SQL Server里的 ISNULL 与 ASP 中的 IsNull不同，SQL Server 中有两个参数，语法：

ISNULL(check_expression, replacement_value)

check_expression 与 replacement_value 数据类型必须一致 

如果 check_expression 为 NULL，则返回 replacement_value 

如果 check_expression 不为 NULL，则返回 check_expression

 

NULLIF 用于检查两个表达式，语法：

NULLIF(expression, expression)

如果两个 expression 相等，则返回 NULL，该 NULL 为第一个 expression 的数据类型 

如果两个 expression 不相等，则返回第一个 expression
76. 创建一个简单的触发器
触发器是一种特殊的存储过程，类似于事件函数，SQL Server™ 允许为 INSERT、UPDATE、DELETE 创建触发器，即当在表中插入、更新、删除记录时，触发一个或一系列 T-SQL语句。

触发器可以在查询分析器里创建，也可以在表名上点右键->“所有任务”->“管理触发器”来创建，不过都是要写 T-SQL 语句的，只是在查询分析器里要先确定当前操作的数据库。

创建触发器用 CREATE TRIGGER

CREATE TRIGGER 触发器名称
ON 表名
FOR INSERT、UPDATE 或 DELETE
AS
    T-SQL 语句
注意：触发器名称是不加引号的。

如下是联机丛书上的一个示例，当在 titles 表上更改记录时，发送邮件通知 MaryM。
CREATE TRIGGER reminder
ON titles
FOR INSERT, UPDATE, DELETE 
AS
   EXEC master..xp_sendmail 'MaryM', 
      'Don''t forget to print a report for the distributors.'

77. 重命名触发器
用查询分析器重命名
exec sp_rename 原名称, 新名称
sp_rename 是 SQL Server™ 自带的一个存储过程，用于更改当前数据库中用户创建的对象的名称，如表名、列表、索引名等。

用企业管理器重命名
在表上点右键->“所有任务”->“管理触发器”，选中所要重命名的触发器，修改触发器语句中的触发器名称，点击“确定”。

78. 删除触发器
用查询分析器删除
在查询分析器中使用 drop trigger 触发器名称 来删除触发器。
也可以同时删除多个触发器：drop trigger 触发器名称,触发器名称...
注意：触发器名称是不加引号的。在删除触发器之前可以先看一下触发器是否存在：
if Exists(select name from sysobjects where name=触发器名称 and xtype='TR')

用企业管理器删除
在企业管理器中，在表上点右键->“所有任务”->“管理触发器”，选中所要删除的触发器，然后点击“删除”。

79. 触发器更多语法
INSTEAD OF
执行触发器语句，但不执行触发触发器的 SQL 语句，比如试图删除一条记录时，将执行触发器指定的语句，此时不再执行 delete 语句。例：
create trigger f
on tbl
instead of delete
as
    insert into Logs...

IF UPDATE(列名)
检查是否更新了某一列，用于 insert 或 update，不能用于 delete。例：
create trigger f
on tbl
for update
as
    if update(status) or update(title)
        sql_statement --更新了 status 或 title 列

inserted、deleted
这是两个虚拟表，inserted 保存的是 insert 或 update 之后所影响的记录形成的表，deleted 保存的是 delete 或 update 之前所影响的记录形成的表。例：
create trigger tbl_delete
on tbl
for delete
as
    declare @title varchar(200)
    select @title=title from deleted
    insert into Logs(logContent) values('删除了 title 为：' + title + '的记录')
说明：如果向 inserted 或 deleted 虚拟表中取字段类型为 text、image 的字段值时，所取得的值将会是 null。
80. 如何查看当前数据库中有哪些触发器
在查询分析器中运行： 

use 数据库名
go
select * from sysobjects where xtype='TR'
sysobjects 保存着数据库的对象，其中 xtype 为 TR 的记录即为触发器对象。在 name 一列，我们可以看到触发器名称。
81. 如何查看某个触发器的内容
用查询分析器查看

use 数据库名
go
exec sp_helptext '触发器名称'
将会以表的样式显示触发器内容。 
除了触发器外，sp_helptext 还可以显示 规则、默认值、未加密的存储过程、用户定义函数、视图的文本 

用企业管理器查看

在表上点右键->“所有任务”->“管理触发器”，选择所要查看的触发器
82. sp_helptrigger
存储过程 sp_helptrigger 用于查看触发器的属性。

sp_helptrigger 有两个参数：第一个参数为表名；第二个为触发器类型，为 char(6) 类型，可以是 INSERT、UPDATE、DELETE，如果省略则显示指定表中所有类型触发器的属性。

例：

use 数据库名
go
exec sp_helptrigger tbl
83. 多个触发器
触发器的名称不同，触发事件相同（INSERT、UPDATE、DELETE），我们称为多个触发器。

多个触发器之间的执行顺序并不确定。

我个人认为应该避免使用多个触发器，因为它不利于维护。
84. 递归、嵌套触发器
递归触发器

递归分两种，间接递归和直接递归。我们举例解释如下，假如有表1、表2名称分别为 T1、T2，在 T1、T2 上分别有触发器 G1、G2。

间接递归：对 T1 操作从而触发 G1，G1 对 T2 操作从而触发 G2，G2 对 T1 操作从而再次触发 G1... 

直接递归：对 T1 操作从而触发 G1，G1 对 T1 操作从而再次触发 G1...

嵌套触发器

类似于间接递归，间接递归必然要形成一个环，而嵌套触发器不一定要形成一个环，它可以 T1->T2->T3...这样一直触发下去，最多允许嵌套 32 层。
85. 触发器回滚
举个例子

我们看到许多注册系统在注册后都不能更改用户名，但这多半是由应用程序决定的， 如果直接打开数据库表进行更改，同样可以更改其用户名，在触发器中利用回滚就可以巧妙地实现无法更改用户名。
use 数据库名
go
create trigger tr
on 表名
for update
as
    if update(userName)
        rollback tran
关键在最后两句，其解释为：如果更新了 userName 列，就回滚事务。
86. 慎用触发器
触发器功能强大，轻松可靠地实现许多复杂的功能，为什么又要慎用呢。 触发器本身没有过错，但由于我们的滥用会造成数据库及应用程序的维护困难。 

在数据库操作中，我们可以通过关系、触发器、存储过程、应用程序等来实现数据操作，比如删除 T1 表记录时期望删除 T2 表相关的记录，此时可以建立级联删除的关系，也可以为 T1 表建立触发器使同时删除 T2 表相关记录，也可以自定义存储过程删除 T1 和 T2 表的记录，也可以在应用程序中使用两个 SQL 语句来删除……到底用哪一种好呢，应该说我们建立通过建立关系来实现级联删除是最好的，除非更有高的需求。

触发器还有一个用途可以用来保障数据的完整性，但同时规则、约束、默认值也可以保障数据完整性，到底哪一个好呢，一般说来，较为简单的完整性要求我们不应该使用触发器。两者在运行机制上也是有区别的，像规则、约束、默认值这些是在数据更改之前进行数据验证，而触发器是在数据更改之后进行验证（如果事务回滚，该表将不会产生变化）。

总之，如果我们对触发器过分的依赖，就会造成遍地是程序的情况，因为触发器本身就需要别的程序给它一个触发条件，也就是说至少在两个地方存在着程序，同时我们抛弃了约束、默认值等而选用触发器，势必影响数据库的结构。
87. T-SQL 中的 GO 是什么意思？
GO 表示一批 T-SQL 语句结束，GO 之后的 T-SQL 语句属于另一个批处理的范围，在 T-SQL 所有语句的最后都默认有一个 GO。但是，请注意 GO 不是 T-SQL 语句，而只是一个能被 SQL Server™ 实用工具识别的命令。

例：
use pubs
create trigger ...

上例会发生错误，因为 create trigger 语句必须是批处理的第一句，而上述示例中批处理的第一句为 use pubs，应该如下写：
use pubs
go
create trigger ...
88. 执行存储过程时到底要不要加 exec
问：我在执行存储过程时，有的语句不加 exec 会出错，有的则不会，到底哪些存储过程需要加 exec，哪些不需要？

答：如果要执行的存储过程不是批处理的第一句，则需要加上 exec 或 execute，如果是批处理的第一句，则可以省略 exec 或 execute，所有的存储过程都是这样的，而不是针对某些存储过程。
89. SQL Server 的角色、登录、用户
角色的意思很好理解，比如：某某在单位的角色是经理，SQL Server 有服务器角色和数据库角色之分，顾名思义，数据库角色只是在一个数据库范围内有效，数据库角色中的 public 意思跟 Windows 2000 中的 everyone  意思一样，表示：所有人、任何人。

登录是连接 SQL Server 的一个帐户，登录与服务器角色关联以获得服务器权限。

用户是操作数据库的一个身份，用户与数据库角色关联以获得数据库权限。

应用程序通过登录连接到 SQL Sever，并通过登录-用户的对应关系确认应用程序对某数据库的权限，一个登录可以对应多个用户，但一个用户只能对应一个登录。
相关文章：BUILTIN\Administrators是什么
90. 关系图
我们在设计表时，在设计界面上点右键->关系中可以设定两个表之间的关系，通过一对一或一对多的关联，保障数据库的完整性。那么关系图又是什么呢，关系图的作用实际上也就是建立关系，它和在表设计时建立的表关系是没有区别的，只是说这个通过图形表示更直观。

如果我们通过关系图建立了两个表的关系，在表设计时就可以看到两个表的关联情况。但如果我们是在表设计时建立的表关系，则在关系图中看不到表的关联情况。

如果我们通过关系图删除了两个表的关系，在表设计时就可以看到两个表的关联已经不存在。但如果我们在表设计时删除了表的关系，则关系图不会被删除，只是关系图中表的关联发生了改变。
91. 存储过程(1)
SQL Server 存储过程，存储过程是保存起来的可以接受和返回用户提供的参数的 Transact-SQL 语句的集合。存储过程可以是永久的，也可以是临时的。

创建存储过程，使用 CREATE PROCEDURE 创建存储过程，也可以简写为 CREATE PROC，在本连载中我们一律使用简写。

最简单的语法：
CREATE PROC 存储过程名称
AS
SQL语句

带参数的语法：
CREATE PROC 存储过程名称 参数1 参数1类型, 参数2 参数2类型...参数n 参数n类型 OUTPUT
AS
SQL语句

如：
create proc usp_adddoc @title varchar(500), @content text, @docid int output
as
    insert into tbldocs(title, content) values(@title, @content)
    select @docid=scope_identity()

上述示例中，共有三个参数，第一、二为输入参数，第三个为输出参数，将数据插入到表后，将记录的 id 以 docid 返回。

删除存储过程：
DROP PROC 存储过程1, 存储过程2...

判断存储过程是否存在：
if Exists(select name from sysobjects where name='存储过程名' and type='P')
    --该存储过程存在

查看存储过程内容：
exec sp_helptext '存储过程名称'

92. 存储过程(2)
存储过程命名：
过程名必须符合标识符规则，且对于数据库及其所有者必须唯一，注意不要以 sp_ 开头为存储过程命名，SQL Server 遇到 sp_ 开头的存储过程总是先在 master 数据库中查找，再查找用户指定的数据库或所有者，最后才以 dbo 作为所有者查找。

存储过程权限：
当在存储过程内创建临时对象时，它们由过程所有者而不是当前执行过程的用户所拥有。
如果同一用户拥有存储过程及其所引用的所有视图和表或者存储过程及其对象都在同一数据库中，SQL Server 就只检查过程上的权限。
权限会在存储过程间传递。

存储过程不能访问另一个存储过程建立的结果集。
存储过程的最大大小为 128 MB。
存储过程最多有 2100 个参数。
cursor 数据类型的参数只能传出，但不能被数据库 API 调用，如您想将 cursor 参数传出以便 ASP 程序使用，这是不正确的。
存储过程内部发生了异常，调用它的 API 不会发生运行时错误。
93. 存储过程(3)
存储过程创建好后如何被 ASP 之类的程序调用呢，这一节说说这个问题。

第一种方法：利用 ADODB.Connection 对象的 Execute 方法，如：

conn.Execute "exec sp_executesql N'" & Replace(sql, "'", "''") & "'"

第二种方法，利用 ADODB.Command 对象，这也是最常用的方法。

dim cmd
set cmd = server.CreateObject("ADODB.Command")
cmd.ActiveConnection = conn 'conn 为 ADODB.Connection 对象
cmd.CommandText = "存储过程名"
cmd.CommandType = 4 '表示类型为存储过程

cmd.parameters.Append cmd.CreateParameter("存储过程的参数名", 参数类型, 参数方向, 参数长度, 参数值)
cmd.parameters.Append cmd.CreateParameter("@docID", 3, 2, 4) '这里只有四个参数，是因为 @docID 为输出（OUTPUT）参数，就省略了参数值
cmd.Execute

docID = cmd.parameters("@docID").value '获得存储过程的 OUTPUT 参数值
set cmd = nothing

存储过程的参数名：注意 @ 不能省略。
参数类型：用数字表示，int 类型为 3，smallint 类型为 2，tinyint 类型为 16，更多类型的值，会在下一节给出。
参数方向：用数字表示，1 为输入即参数值是传入存储过程的， 2 为输出即参数值是从存储过程中传出来的，如上面的 docID。
参数长度：如：int 长度为 4，smallint 长度为 2，tinyint 长度为 1，跟 SQL 中的长度差不多，要注意的是：ASP调用存储过程时操作text字段出错。
参数值：要传入存储过程的参数的值。

94. 存储过程(4)
参数类型（常用）：
adBoolean 11 (bit)

adTinyInt 16

adSmallInt 2

adInteger 3

adSingle 4

adDouble 5

adNumeric 131

adVarChar 200 (varchar)

adLongVarChar 201 (text)

adVarWChar 202 (nvarchar)

adLongVarWChar 203 (ntext)

adVarBinary 204

adLongVarBinary 205

adDateTime 135

adCurrency 6

95. SQL Server 字符串函数速查
我们这里对 SQL Server 字符串函数进行分门别类地列出，便于查阅和记忆，相信大家都在其它方面有高深的编程基础，从字面上来说大家都知道这些函数的意义，就不对这些函数作过多的解释了，主要谈些经验，具体请参见联机丛书。

ASCII(character_expression) 返回最左端字符的 ASCII 代码值
CHAR(integer_expression)

UNICODE(ncharacter_expression) 按照 Unicode 标准的定义，返回输入表达式的第一个字符的整数值。
NCHAR(integer_expression)

LOWER(character_expression) 以字符串中的字符小写返回
UPPER(character_expression)

LTRIM(character_expression) 截断左端英文空格
RTRIM(character_expression)

LEN(string_expression) 返回字符（不是字节）个数，不包含尾随的英文空格
LEFT(character_expression, integer_expression) 尾随英文空格也可能被返回
RIGHT(character_expression, integer_expression)
SUBSTRING(expression, start, length) 第一个字符的位置是 1

CHARINDEX(expression1, expression2[, start_location]) expression1 在 expression2 中的位置
PATINDEX(%pattern%, expression) pattern 应该具有通配符，如同 like
REVERSE(character_expression) 颠倒字符串
REPLACE(string_expression, string_expression2, string_expression3) 用第三个表达式替换第一个表达式中的第二个表达式
STUFF(character_expression, start, length, character_expression) 按 start、length 删除第一个表达式的内容并在 start 位置插入第四个表达式

REPLICATION(character_expression, integer_expression) 重复字符串
SPACE(integer_expression) 重复 integer_expression 个空格

SOUNDEX(character_expression) 根据字符串情况，返回一个特定的四个长度的字符串
DIFFERENCE(character_expression, character_expression) 比较两个表达式的 SOUNEX 返回值有几个字符不同，返回值[0-4]

STR(float_expression[, length[, decimal]]) 返回由数字转换成的字符串值
QUOTENAME(character_string[, quote_character])  返回带有分隔符的 UNICODE 字符串
96. 更改逻辑文件名
SQL Server 中，数据库还原时可以更改物理文件名，也可以分离数据库，直接更改 mdf 的文件名再附加，但更改逻辑文件名似乎不那么直观。

在查询分析器里运行：
alter database 数据库名称
modify file(name=原逻辑文件名, newname=新逻辑文件名)

这样就可以更改逻辑文件名了，由于 SQL Server 有数据文件和日志文件，所以数据文件和日志文件的逻辑文件名都要更改的话，就得写两个类似于上述的语句。
97. 更改数据库名称
在 SQL Server 的企业管理器中，似乎不能直接更改数据库名称，如果要更改，最方便的是在查询分析器中运行：
alter database 原数据库名称
modify name=新数据库名称
98. 转移、复制 SQL Server DTS 包
DTS（数据转换服务）包方便了异源数据的传送整合，它跟数据库是“平级”的，于是当我们需要将包由一台服务器转移或复制到另一台服务器时，就不能使用导入导出功能，也不能使用数据库备份。

也就是说 DTS 包是用于导入导出数据和数据对象的，可是现在轮到它自己被导入导出了，该怎么办。

一、两台服务器间可以直接进行 SQL Server 通信
选中要转移或复制的包，选择“设计包”，再在菜单中选择“另存为”，位置选择“SQL Server”，选择目的服务器，输入相应用户名和密码，即可实现导入导出。

二、通信不可用
选中要转移或复制的包，选择“设计包”，再在菜单中选择“另存为”，位置选择“结构化存储文件”，然后选择路径，输入文件名，保存。

将生成的 DTS 文件拿到目的服务器，目的服务器 SQL Server 企业管理器中，在“数据转换服务”上点右键，选择“打开包”，包打开后再在菜单中选择“另存为”，位置选择“SQL Server”，服务器选择本地服务器，将这个包存储在当前 SQL Server 中，这时，我们刷新“本地包”就可以看到刚才打开的包了。

由于包已经成功存储在 SQL Server 中了，中转用的 DTS 文件也就可以删除了。

SQL Server 2005 请参见：http://msdn2.microsoft.com/zh-cn/library/ms137833.aspx
99. T-SQL 中的 CASE
T-SQL 中的 CASE 与其它高级语言的 CASE 意义相同，用法也基本相同，不过 T-SQL 中具有两种形式。

一、简单 CASE 函数（与其它语言相同的形式）：
CASE input_expression
  WHEN when_expression THEN result_expression
  [ ...n ]
  [ ELSE else_result_expression ]
END

当 input_expression 等于 when_expression 时返回对应的 result_expression，如果与所有的 when_expression 都不相等，返回 else_result_expression。

when_expression 是简单的表达式，比如：3-2、3.1、x*3。不能是 >3 之类的形式。

示例：
select case stor_id
  when '7131' then stor_id+'*'
  when '7066' then stor_id+'**'
  else stor_id
end as stor_id, ord_num, ord_date, qty, payterms, title_id from sales

这是在 SQL 中使用 CASE 的一个示例，使用的数据库是 SQL Server 自带的示例数据库 pubs，如果 stor_id 是 7131 就在其后面加一个 *，如果是 7066 就加两个 *，其它情况直接输出 stor_id。

二、CASE 搜索函数：
CASE
  WHEN boolean_expression THEN result_expression
  [ ...n ]
  [ ELSE else_result_expression ]
END

这种形式下，可以比较不单单是“等于”的情况。

示例：
print case
  when 1>2 then '1>2 返回 true'
  when 4<3 then '4<3 返回 true'
  else '1>2 返回 false，4<3 也返回 false'
 end

由于 1>2、4<3 均返回 false，所以最终将显示：1>2 返回 false，4<3 也返回 false
100. nchar、nvarchar 的长度是什么意思
在企业管理器中设计表时，字段有长度这一项，使用 SQL 创建表时，也有 nchar(length)、nvarchar(length) 这一类型，那么这个长度（length）表示什么意思呢？

是字符串的长度还是多少字节？
SQL Server 规定，对于字符串类型的，长度一说表示字符串长度，也即 nchar(4000) 只能装 4000 个字符，nvarchar(8000) 能装 8000 个西文字符或 4000 个东方文字字符。

题外话：
用 select 语句赋值时，如果变量长度不够，将自动截断字符串。
declare @status nvarchar(3)
select @status = N'stopped'
print @status

最终将显示 sto
101. SQL Server 数据行大小
我们看到有些数据库表中有两个字段，类型分别为 varchar(8000)、varchar(8000)，我们说这种设计是错误的，为什么呢？

SQL Server 存储中有个“页”的概念，一个“页”是 8K 大小，而一个数据行（一条记录）必须存储在一个页中，不能拆开存储在多个页中，也就是说一个数据行（一条记录）的大小最多是 8K，实际上由于 SQL Server 的页还具有页头，某些类型的字段还要额外占用一些空间，一个数据行（一条记录）的最大大小常常也只有七千多字节。

上述表设计中一个字段就达到了 8000 字节，不要说一个数据行（一条记录）了。

有人说，我虽然指定的是 8000 字节，但我存储时不存储满总可以了吧。技术上是允许的，但既然我们用不了那么多字节，为什么要写那么大呢？是不是考虑我们得用 text 字段，或者修改一下表结构。

如果一个数据行（一条记录）足够的小，一个页就可以存储更多的数据行（记录），SQL Server 查询时就不用翻太多的页，查询起来就会更快。
102. 填充因子
用汉语字典作比喻，现在要添加一个字，这个字的拼音叫做“kan”，我们肯定不能加在字典的最后一页，得加在中间，于是字典“kan”以后的字都得往后移，这个工作量的巨大程度可想而知。 

如果我们的数据库表没有索引，就不存在填充因子，因为填充因子是针对于索引页的。假如一页可以存储 10 条索引，我们不存储满，只存储 8 条，那么遇到前面的情况，就可以不移动后面的索引，这里不是有 2 条索引的空位么，直接把索引放在这里或者在这一页作些少量的移动就可以了。这就是填充因子，表明一页的填满程度。
那么我们要在这里插入 3 条，是不是要涉及页的移动了，是的，但是这种情况很少发生。在一个表上点右键->设计表->右键->索引/键，我们可以看到，填充因子一项，其中的值默认是 0%，这并不表示不向页中存储任何数据，而是指由 SQL Server 来决定页的填满程度，SQL Server 建议我们使用 0%。如果一个表只读，那么我们可以考虑将填充因子设置为 100%，即不留空。

相关阅读：
聚集索引（聚簇索引）好比字典的音序表，它的顺序与字典正文的顺序相同（A在前，Z在最后），非聚集索引（非聚簇索引）好比字典的偏旁部首表，排在偏旁部首表最前面的字不一定在字典正文的最前面。

聚簇索引和非聚簇索引介绍
关于索引的一些笔记
103. SQL Server 安装时总说操作被挂起
症状：
安装 SQL Server 2000 时，总是说操作被挂起，要求重新启动计算机，可是重新启动后，再次安装同样又说操作被挂起。

解决办法：
在开始菜单中点击运行，输入 regedit 并运行之。

展开 HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\Session Manager

删除 PendingFileRenameOperations

安装 SQL Server。

原理：
PendingFileRenameOperations 记录安装过程中对临时文件的操作，SQL Server 安装时发现这个键便会认为前一次安装程序没有完成，从而拒绝安装。理论上说，这个键值在重新启动后应该被删除，可是由于某种原因，这个操作可能没有自动进行，就需要我们人为来删除。
104. uniqueidentifier 数据类型
uniqueidentifier 是 SQL Server 的数据类型之一，表示全局唯一标识符（GUID - Globally Unique Identifier），长度为 16，其中的每一个字符都是 0-9、a-f，根据特定的算法产生，在全球唯一的可能性近似于 0。

为该类型赋值的方法有二：

一是直接使用 NEWID() 函数产生该值；

二是使用 xxxxxxxx-xxxx-xxxx-xxxx-xxxxxxxxxxxx 格式的字符串。

允许对 uniqueidentifier 值执行的操作只有比较 (=, <>, <, >, <=, >=) 和检查 NULL（IS NULL 和 IS NOT NULL）。

uniqueidentifier 不会像标识一样自动增加值，要作为主键使用，一般我们可以为该字段默认值设置为 NEWID()，插入记录时，NEWID() 会自动创建唯一的 GUID 值。
105. uniqueidentifier 与 IDENTITY
uniqueidentifier 根据 NEWID 产生的值是唯一的，可以作为主键，IDENTITY 表示标识，也是自增的，可以作为主键，那么用哪个好呢。

一、uniqueidentifier 不适用于 Access 数据库。

二、uniqueidentifier 长度为 16，如此长的值很难让人记住；IDENTITY 一般用 int 类型即长度为 4，且为数字较好记。

三、uniqueidentifier 不能像 IDENTITY 一样判断记录插入的先后顺序。

四、uniqueidentifier 索引占用的空间更大，所以其效率比 int 索引的效率低一些。
五、uniqueidentifier 主要用于在拥有多个节点、多台计算机的网络中，分配必须具有唯一性的标识符，因为世界上的任何两台计算机都不会生成重复的 GUID 值。
所以有人建议用 uniqueidentifier 代替 IDENTITY 是缺乏根据的，是片面的。
106. 两种表复制语句
select * into destTbl from srcTbl

insert into destTbl(fld1, fld2) select fld1, 5 from srcTbl

以上两句都是将 srcTbl 的数据插入到 destTbl，但两句又有区别的。

第一句（select into from）要求目标表（destTbl）不存在，因为在插入时会自动创建。

第二句（insert into select from）要求目标表（destTbl）存在，由于目标表已经存在，所以我们除了插入源表（srcTbl）的字段外，还可以插入常量，如例中的：5。
107. 表复制与触发器
在 两种表复制语句 一文中，谈到了，使用 select..into..from.. 和 insert..into..select..from.. 将表内容复制到另一个表。

由于 select..into..from.. 要求目的表不存在，所以不讨论触发器。

而 insert..into..select..form 的目的表，很可能含有触发器，要说明的是，如果目的表含有 insert 类型的触发器，那么对于一次批量插入的记录，只有最后一条记录会触发触发器。
108. 截断日志
删除日志记录以减少逻辑日志的大小的过程为截断日志。

为什么说是减少逻辑日志的大小，而不是减少物理日志的大小呢？因为日志虽然减少了，可是物理空间并没有减少，具体见后。

永远不能截断事务日志的活动部分。

日志的活动部分是指什么呢？日志的活动部分是任何时间恢复数据库所需要的日志部分，也就是说，无论恢复哪一个数据库，都需要那么一点点最新的日志，姑且这样理解。而未活动部分的日志是不能用于回滚事务。活动部分与未活动部分即活动部分的起点，称为最小恢复日志序号（MLSN）。

日志截断在以下情况发生：

BACKUP LOG 时。SQL Server 在完成事务日志备份后将自动截断事务日志中的不活动部分，备份数据库不会截断日志。 

在每次处理检查点时（对于简单模型）。

截断不减少物理日志文件大小。

截断相当于清空这些空间，但是这些空间还是被 SQL Server 所保留，并未还给操作系统，通过执行 DBCC SHRINKDATABASE(数据库名) 时减少物理空间。
109. 交换两字段值
在高级语言中，交换两变量的值，往往需要设置第三变量作为中间变量，在 SQL 中却很简单。

update tbl set a=b, b=a

只要字段双方可以接受对方的数据，交换就成成功，比如：字段 a 为 varchar(10)，b 字段有 11 个英文字符，超出 a 的接受范围，交换就会失败。
110. 重复记录－查找
请参阅：

重复记录－查找 

重复记录－删除 

重复记录－避免
我们定义的重复记录并不是两条记录完全相同，而是全部或部分字段内容相同，至于哪些字段相同就定义为重复记录，完全是由我们自己决定。

要最简单最高效地发现重复记录，每一条记录应该有自身的标识，我们通常用主键作为标识，比如我们常说的“记录ID”。

建立一个表，并插入几条记录，如下：

if exists(select name from sysobjects where name='foo' and xtype='U')
    drop table [foo]
go

create table [foo]
(
    [id] [int] IDENTITY (1, 1) NOT NULL ,
    [sName] [char] (10) COLLATE Chinese_PRC_CI_AS NOT NULL ,
    [sClass] [char] (2) COLLATE Chinese_PRC_CI_AS NOT NULL 
) on [PRIMARY]
go

insert into foo(sName, sClass) values('张三', '1')
insert into foo(sName, sClass) values('李四', '1')
insert into foo(sName, sClass) values('李四', '2')
insert into foo(sName, sClass) values('王五', '2')
insert into foo(sName, sClass) values('王五', '2')
insert into foo(sName, sClass) values('王五', '2')

我们定义：sName 与 sClass 相同即为重复记录，可以看出，第四、五、六条记录重复。

那么如何找出这些重复记录呢？

select L.* from foo L inner join foo R on L.id<>R.id and L.sName=R.sName and L.sClass=R.sClass

将表 foo 看作两个表：L 和 R，使用内联接选取重复记录，L.id<>R.id 表示不是同一条记录，L.sName=R.sName and L.sClass=R.sClass 表示定义为重复的条件。

列表结果我们可能会发现有些记录显示了多次，不便于观察，我们可以过滤。

select distinct * from (
select L.* from foo L inner join foo R on L.id<>R.id and L.sName=R.sName and L.sClass=R.sClass) a

将结果看成一个表 a，再用 distinct 过滤。
111. 重复记录－删除
请参阅：

重复记录－查找 

重复记录－删除 

重复记录－避免
仍然依照前一节的例子与思路，删除重复记录的语句如下：

delete from foo where id in (select L.id from foo L inner join foo R on L.id>R.id and L.sName=R.sName and L.sClass=R.sClass)

与查找重复记录的语句相比， L.id<>R.id 变成了 L.id>R.id，这是由于我们需要保留重复记录中的第一条记录。

同样 L.sName=R.sName and L.sClass=R.sClass 表示定义为重复的条件。

运行上述代码后，剩余记录如下：
id sName    sClass
1 张三       1 
2 李四       1 
3 李四       2 
4 王五       2 
112. 重复记录－避免
请参阅：

重复记录－查找 

重复记录－删除 

重复记录－避免

既然我们不需要重复记录，就应该从一开始就避免其存在，可以在插入和更新之前判断是否存在，但更好的是利用 UNIQUE。

在企业管理器中，打开表设计，右键，索引/键，如图。

这样，如果数据库中存在同样的目标记录，则插入或更新时就会失败。




113. 重复记录－题外
删除重复记录的方法有很多，下面分析另一种。

步骤一、建立一个和源表字段结构相同的目的表，方法是：在企业管理器中，在表上点右键，复制，打开查询分析器，粘贴，更改表名，并将字符串中与表名相同的字符串替换成新的表名字符串。

步骤二、对目的表需要保持唯一的一个或多个字段建立索引或联合索引，确保索引不重复，且选中“忽略重复键”。

步骤三、将源表内容复制到目的表，可利用导入导出工具，也可利用 insert into select from。

步骤四、清空源表，可用 delete 或 truncate table，再将目的表内容复制到源表，可用导入导出工具，也可利用 insert into select from。

分析：

一、多次写入表，在记录大的情况下，我还没有测试过是否有较高的效率。

二、哪种情况下算作记录重复，是我们自定义的，如果我们的条件是很多个字段联合起来不能重复，那么索引势必很大，是否具有高效也值得考虑。

三、可能会丢失标识（常说的 ID），记录的复制，可能会对标识重新排序，大多数情况下，我们不希望标识有所改动。要做到这点，简单的方法是利用导入导出工具，并选中“启用标识插入”。
114. 如何在视图上创建索引
在视图上创建索引需要三个条件：

一、视图必须绑定到架构。
要做到这点，在 CREATE VIEW 语句中，必须加上 WITH SCHEMABINDING，如果是使用企业管理器，则在设计界面的空白处点击右键，属性，选中“绑定到架构”。

二、索引必须是唯一索引。
要做到这点，在 CREATE INDEX 中必须指定 UNIQUE。

三、索引必须是聚集索引。
要做到这点，在 CREATE INDEX 中必须指定 CLUSTERED。

例：
CREATE VIEW viewFoo WITH SCHEMABINDING
AS
SELECT id...

CREATE UNIQUE CLUSTERED INDEX index_viewFoo ON viewFoo(id)
115. 在视图上创建触发器
在视图上创建普通触发器可能会出现“对象无效”的错误，实际上，我们不能在视图上创建 FOR 触发器，而应该创建 INSTEAD OF 触发器，请参阅：触发器更多语法。
116. 添加删除字段时注意索引
添加字段
此时我们就考虑是否添加索引、联合索引。

删除字段
此时我们应该考虑联合索引被删除。假如字段 A、B、C 建立联合索引，此时我们删除字段 C，就会将整个索引删除，而不是将联合索引调整为 A、B，若有必要，我们应考虑为 A、B 增加联合索引。
